Глава 2 

Быстрый старт

Для особенно нетерпеливых

Если Вы уже установили "Фланкер 2.5" на свой компьютер и горите же​ланием полетать, то основное меню предоставляет для этого несколько возможностей. Три наиболее быстрых старта:

· выберите пункт Аркада;

· выберите пункт Тренаж;

· выберите пункт Боевые задачи (но это несколько дольше). 
Всем остальным настоятельно рекомендуем внимательно читать далее.

Что содержит коробка Фланкер 2.5?

В Вашей коробке содержится "Руководство по летной эксплуатации и планированию операций", памятка летчику и СD с игрой "Фланкер 2.5". В "Руководстве..." (именно его Вы и читаете) объясняется смысл игры и со​держится множество полезной информации о том, как пользоваться ме​ню, сценариями и управлять самолетом. В памятке летчику приведены "горячие клавиши" управления игрой и рекомендуемые назначения кно​пок основных типов джойстиков. Ну а на диске находятся драйверы Microsoft Direct X 7. и, естественно, файлы "Фланкера".

Установка

Прежде всего необходимо установить игру "Фланкер 2.5" на жесткий диск. Для этого вставьте диск с игрой в CDROM. При появлении окна за​грузки нажмите на кнопку "Установить Фланкер 2.5". Если Windows  не запустила автоматическую загрузку с CDROM, откройте СD с помощью проводника и дважды щелкните мышкой по файлу Setup. Для успешного завершения установки внимательно следите за подсказками.

!  Каждый раз перед началом игры в СDROM необходимо вставить диск с "Фланкер 2.5".

Требованы к системе

Для того чтобы по-настоящему насладиться игрой "Фланкер 2.5", ваш компьютер должен быть IВМ РС - совместимым и удовлетворять следую​щим требованиям:

· Процессор — не хуже Pentium 300 МНz
· ОЗУ — не менее 64 Мбайт (лучше 128 или 256)
· ОС - Windows 95 или 98 (эта игра создана под Windows 95 и не может быть запущена в среде Windows NT). Многозадачность не рекоменду​ется
· Свободное место на несжатом винчестере - как минимум 600 Мбайт . CDROM - 8-ми скоростной или лучше.
· Видео карта с 3D ускорителем, 8 или более Мбайт памяти, совместимая с DirectХ
· цветной SVGA монитор
· Мышь - Microsoft (или Logitech) - совместимая
· Драйвер мыши - Microsoft 9.00 либо выше, (Logitech 6.24 или выше)
Кроме того необходимо, чтобы в Системе были установлены драйверы DirectХ 7.0. На диске вместе с игрой поставляются драйверы DirectХ 7.0. Для их установки достаточно нажать на кнопку Установить DirectХ 7.0. Для игры в Сети необходим сетевой адаптер.

"Фланкер 2.5" использует звуковые и видео драйверы Microsoft DirectХ. При использовании несовместимых видеокарт могут возникнуть проблемы. Поскольку DirectХ - программный продукт фирмы Microsoft, изготовитель игры не несет ответственность за изменения, которые могут возникнуть в Вашей системе при установке "Фланкер 2.5". Для решения проблем, свя​занных с DirectХ, которые не могут быть преодолены путем замены драй​вера Вашей видеокарты на драйвер самой последней версии, необходимо связаться либо с Microsoft, либо с производителем видеокарты.

Удаление игры

Для удаления программы необходимо нажать на кнопку Пуск, и вы​брать Панель управления в меню Настройка. В Панели управления дважды щелкните по ярлыку Установка и удаление программ. Далее вы​берите закладку Установка/удаление и левой клавишей мышки щелкни​те по "Фланкер 2.5", а затем по кнопке Добавить/Удалить. На появившем​ся запросе щелкните по кнопке Да. Игра и все ее компоненты будут уда​лены с вашего винчестера, за исключением сохраненных Вами миссий или отредактированных сценариев.
Отличия Су-27, Су-33 и МИГ-29К

"Фланкер 2.5" позволяет пилотировать самолеты Су-27, Су-33 и МИГ-29К. Возникает резонный вопрос; чем они отличаются? Су-33 - палубная версия базового самолета Су-27. Он был создан для ведения боевых дей​ствий и базирования на авианесущих кораблях военно-морского флота. Су-27 является истребителем-перехватчиком. Самолетам палубной авиа​ции, к которым относится Су-33, необходимо с одинаковым успехом вы​полнять боевые задачи как по наземным, так и по воздушным целям. Не​смотря на некоторые различия в назначении, расхождения в пилотажных характеристиках обоих самолетов незначительны. Кабина, система уп​равления и авионика в целом идентичны. Су-33 немного тяжелее Су-27. Кроме того, при переходе с одного самолета на другой у Вас могут возник​нуть небольшие трудности при взлете и посадке, так как Су-27 взлетает с наземного аэродрома, а Су-33 с палубы корабля. Некоторые затруднения могут возникнуть при взлете-посадке Су-33 на палубу авианосца.

МИГ-29К также, как и Су-33, предназначен для базирования на палубе авианосца и выполнения разнообразных задач, включая задачи с приме​нением высокоточного оружия класса "воздух-поверхность". За неболь​шим исключением на МИГ-29К используется то же оружие, что и на Су-33. К отличиям можно отнести несколько меньшую дальность действия РЛС МИГ-29. Приборная доска МИГ-29 имеет такой же набор электроме​ханических приборов и индикаторов. Несколько изменена их компоновка, что однако не должно вызывать каких-либо осложнений в игре.

Летно-пилотажные характеристики МИГ-29К в значительной мере на​поминают Су-33. Однако дальность действия МИГ-29К значительно усту​пает дальности действия Су-33. Поэтому, выбрав МИГ для выполнения бо​евой задачи, позаботьтесь о достаточном запасе топлива и не забудьте во​время повернуть на ближайший аэродром.

Командные клавиши

Первое, что Вам потребуется для игры во Фланкер, - знание функции различных клавиш. Ниже приведено описание функций клавиш и их ком​бинаций, предназначенных для управления игрой, самолетом и его систе​мами:

УПРАВЛЕНИЕ ПРОГРАММОЙ

· Ctrl-Q – Выход из текущей боевой задачи, Основного меню и из Игры
· Alt-X – Выход из Редактора заданий и возврат в главное меню
· Ctrl-S – Включение/выключение звука
· Esc – Переключение управления самолетом на пользователя во время просмотра трека
· 0 (ноль) – Включение микрофона для записи звукового сопровождения трека
· Ctrl-А – Ускорение времени в 2, 3,... раза
· S – Пауза/возврат к нормальной скорости
· Ctrl -N – Запуск сетевой игры из Редактора заданий
· Ctrl -М – Включение чата в сетевой игре.
УПРАВЛЕНИЕ ПОЛЕТОМ

· Down Arrow – Перекладка стабилизатора вверх (в полете) 
· Up Arrow – Перекладка стабилизатора вниз (в полете)
· Left Arrow – Отклонение флаперонов для крена влево (в полете) 
· Right Arrow – Отклонение флаперонов для крена вправо (в полете) 
· Z – Отклонение руля направления влево (в полете), поворот носового колеса (при рулении)
· X – Отклонение руля направления вправо (в полете), поворот носово​го колеса (при рулении)
· Ctrl-. (точка) – Триммирование вверх

· Ctrl-; (точка с запятой) – Триммирование вниз
· Ctrl-, (запятая) – Триммирование по крену влево
· Ctrl-/ (косая черта) – Триммирование по крену вправо
· Ctrl-Z – Триммирование руля направления влево

· Ctrl-X – Триммирование руля направления вправо
· Ctrl -T – Возврат всех триммеров в нейтральное положение
· A – Вкл/выкл. автопилота (режим САУ)

· H – Вкл./выкл. режима стабилизации высоты (режим САУ)
· J – Вкл/выкл. автомата управления тягой двигателей (режим САУ)
· K – отключение ограничений по углу атаки (Кобра Пугачева)
УПРАВЛЕНИЕ МЕХАНИЧЕСКИМИ СИСТЕМАМИ

· В – Выпуск/уборка тормозного щитка
· Shift-B – Выпуск тормозного щитка
· Ctrl -B – Уборка тормозного щитка
· Ctrl-E,E,E – Катапультирование (Удерживать Ctrl и трижды нажать Е)
· F – Выпуск/уборка закрылков
· Shift-F – Выпуск закрылков
· Ctrl-F – Уборка закрылков
· G – Выпуск/уборка шасси
· Ctrl -G – Выпуск посадочного гака (Только Су-33, нет на Су-27)
· P – Выпуск тормозного парашюта (Только Су-27, нет на Су-33)
· Ctrl-P – Складывание крыльев (Только Су-33, нет на Су-27)
· W – Колесный тормоз (держать клавишу нажатой)
· R – Выпустить/убрать штангу дозаправки
· Alt-L – Сброс подвесных топливных баков
УПРАВЛЕНИЕ ТЯГОЙ ДВИГАТЕЛЕЙ

J – Включение/выключение автомата тяги 

Page Up – Ступенчатое увеличение тяги 

Page Down  – Ступенчатое уменьшение тяги 

Key Pad + (Plus) – Плавное увеличение тяги 

Key Pad - (Minus) – Плавное уменьшение тяги реализован клавиатурный разнотяг:

· с Shift-ом – только левый двигатель
· с Ctrl-ом – только правый двигатель
УПРАВЛЕНИЕ ДРУГИМИ СИСТЕМАМИ И РЕЖИМАМИ

· Е — Включение станции активных радиопомех (необходима подвеска соответствующего оборудования)
· L — Слив топлива в полете или заправка на земле (держать клавишу на​жатой)
· U — установка самолета в стартовую позицию на авианосце
· Т — Дымные шлейфы на концах крыльев
· Ctrl-L  —включение/выключение бортовых огней

· Shift-M — Сброс текущего звукового предупреждения
· Alt-V — Включение/выключение режима бессмертия для самолета (только в однопользовательской игре)

НАВИГАЦИЯ

· ~ (Тильда) — Выбор следующей точки маршрута или аэродрома посадки
· А— Вкл./Выкл. САУ для полета по маршруту (в режиме НАВ) или ста​билизации горизонтального полета (в боевых режимах)
· 1 — Переключение подрежимов навигации (МАРШ, ВОЗВ, ПОС)
БОЕВОЕ ПРИМЕНЕНИЕ

· 2 — Переключение подрежимов дальнего воздушного боя (при наличии соответствующих условий)
· 3 — Ближний воздушный бой — Подрежим "Вертикальное сканирование"
· 4 — Ближний воздушный бой — Подрежим "Обнаружение узким лучем"
· 5 — Ближний воздушный бой — Подрежим "Шлем"
· 6 — Ближний воздушный бой — Подрежим "ФиО"
· 7 — Режим "Воздух-поверхность"
· 8 — Режим "Сетка»
· ~ (Тильда) —Выбор целей на МФД в подрежимах ДВБ и режиме "Воздух-по​верхность"
· Tab— Включение подрежима "Сопровождение на проходе" в режиме ДВБ
· Ctrl-Tab —Выключение подрежима "Сопровождение на проходе"
· Tab — Включение режима "Атака" (захват цели)
· Ctrl-Ta — Выключение режима "Атака"
· Ctrl-H— Изменение яркости ИЛС
ОРУЖИЕ

· D  —Циклический выбор оружия 
· С — Вкл./Выкл. пушки
· Q —Выброс ИК-ловушек и дипольных отражателей 
· Shift-Q — Вкл/Выкл. непрерывного автоматического выброса ИК-ло​вушек и дипольных отражателей 
· Spacebar — Стрельба ракетами, пушкой/сброс бомб 
· Ctrl+W — Сброс вооружения в воздухе, подвеска вооружения на земле 
· Ctrl-V — Режим залпового огня
РЛС и ОЛС

· I —Вкл/Выкл. РЛС
· O—Вкл/Выкл. ОЛС или телевизионной головки самонаведения (ТВ ГСН) обнаружения
· Ctrl-I —Центрирование антенны РЛС/ОЛС
· -- (Минус) — Увеличение масштаба МФД
· + (Плюс)— Уменьшение масштаба МФД
· ДВБ (дальний воздушный бой)
· Shift-; (точка с запятой) — перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС вверх
· Shift-, (запятая) — перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС влево
· Shift-. (точка) — перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС вниз
· Shift-/ (косая черта) - перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС вправо
· ; (точка с запятой) — перемещение рамки обозначения цели на ИЛС
· вверх
· , (запятая) — перемещение рамки обозначения цели на ИЛС влево
· . (точка) — перемещение рамки обозначения цели на ИЛС вниз
· / (косая черта) — перемещение рамки обозначения цели на ИЛС вправо
БВБ (ближний воздушный бой)

· Shift-; (точка с запятой) — перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС вверх
· Shift-, (запятая) — перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС влево
· Shift-, (точка) — перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС вниз
· Shift-/ (косая черта) — перемещение зоны обзора РЛС/ОЛС вправо
ВОЗДУХ-ПОВЕРХНОСТЬ

· Shift-; (точка с запятой) — перемещение зоны обзора РЛС/ТВ ГСН

вверх                                                                                                                         
· Shift-, (запятая) - перемещение зоны обзора РЛС/ТВ ГСН влево

· Shift-, (точка) — перемещение зоны обзора РЛС/ТВ ГСН вниз      

· Shift-/ (косая черта) — перемещение зоны обзора РЛС/ТВ ГСН вправо
УПРАВЛЕНИЕ ВЕДОМЫМ


· End — Послать ведомого на задание с последующим самостоятельным возвращением на базу
· Del — Послать ведомого на задание с последующим возвращением в строй
· Ноmе — Вернуть ведомого в строй 
· Ins — Увеличить/уменьшить дистанцию в строю
· [— Атаковать обозначенную ведущим цель 
· ] — Прикрыть ведущего сзади
· \ — Вызов диалога для выбора и передачи команд ведомым из расши​ренного набора команд
ОБЗОР

· Ctrl-Key Pad 5 — Возврат к начальной точке для предыдущего вида или отключение вида 
· F1 — Вид из кабины
· Ctrl-Fl — Вид с поворотом головы по направлению виража 
· F2 — Вид снаружи на самолеты 
· F3 — Вид на проходе на самолеты 
· F4 — Преследующий вид на самолеты
· F5 — Вид для воздушного боя для текущего самолета (пары самолетов).
Повторное нажатие перебирает цели в радиусе 10км в порядке возрас​
тания дальности. Информационная строка выдает данные о текущей
цели. Применимы модификаторы видов для показа только вражеских
целей и т.п.
· F6 — Вид на оружие
· Ctrl-F6 - Преследующий вид на оружие (оружие-цель) 
· F7 — Вид на активные наземные объекты
· F8 — Вид на цели, определенные в миссии 
· F9 — Вид на корабли
· Alt-F9 — Вид с позиции офицера посадки на авианосце (удобно наблю​дать за взлетами и посадками) 
· F10 - Вид ТВД ("АВАКС")
· F11 — Свободная камера (изначально расположена на каждом аэродро​ме)
· Ctrl-Fl 1 — переключение на F11 из любого вида с сохранением текущего положения камеры (камера как бы зависает в воздухе, а самолет улетает)
· F12 — Вид статических объектов
МОДИФИКАТОРЫ ВИДОВ

· Key Pad Del — Визуальный захват и слежение за самолетом — работа​ет не только в кабине, но и в видах F2, F6, F7, F8, F9, AU-F9, F11
· Alt-Key Pad Del — Визуальный захват и слежение за точкой на поверх​ности земли (в кабине эту функцию выполняет Key Pad Del в режиме ЗЕМЛЯ)
· Ctrl-Home — Показывать только дружественные объекты 
· Ctrl-End — Показывать только вражеские объекты
· Ctrl-Delete — Показывать все объекты ; 
· Ctrl-Insert — Показывать только неизвестные объекты
· Ctrl-Key Pad + (плюс) — Автоматическое переключение на вид слеже​ния за примененным вооружением с текущего объекта
· Shift-D. — Увеличение дальности отрисовки наземных объектов;
· Ctrl-D — Уменьшение дальности отрисовки наземных объектов; 
· Backspace — Переключение направления камеры от объекта/к объекту 
· Alt-Delete — Исключение текущего объекта из списка просматривае​мых при переборе
· Alt-Insert — Включение всех ранее исключенных объектов в список Просматриваемых при переборе
· Ctrl-Page Up — Обратный порядок перебора объектов
· Ctrl-Page Down - Прямой порядок перебора объектов 
· Y - Переключатель состава информационных строк во внешних видах 
· Shift-Y — добавить/убрать верхнюю строку 
· Ctrl-Y — добавить/убрать нижнюю строку
ВИДЫ ИЗ КАБИНЫ

· Key Pad I — Перевод взгляда влево и вниз 
· Key Pad 2 — Перевод взгляда вниз 
· Key Pad 3 — Перевод взгляда направо и вниз 
· Key Pad 4 — Перевод взгляда налево 
· Key Pad 6 — Перевод взгляда направо 
· Key Pad 7 — Перевод взгляда налево и вверх    
· Key Pad 8 — Перевод взгляда вверх 
· Key Pad 9 — Перевод взгляда направо и вверх 
· С Shift — Перевод взгляда в 5 раз быстрее 
· Key Pad 5 — Перевод взгляда вперед (сброс слежения за целью)
· Key Pad Del — Захват и слежение взглядом за целью (в режиме ЗЕМЛЯ - за точкой на поверхности земли под маркером цели) 
· Key Pad * — Сужение угла обзора (Наплыв). С Shift — до предела
· Key Pad / — Расширение угла обзора (Откат), С Shift — до предела 
· Key Pad Enter — Возврат угла обзора в умалчиваемое положение (теку​щее значение становится умалчиваемым после выхода из миссии и за​поминается в опциях)
· Key Pad 0 — Посмотреть на приборы кабины (держать клавишу нажа​той). Работает также из внешних видов.
· М — Перевод взгляда на правое зеркало (держать клавишу нажатой). Работает также из внешних видов.
· N — Перевод взгляда на левое зеркало (держать клавишу нажатой). Ра​ботает также из внешних видов.
ВИДЫ ВНЕ КАБИНЫ

· Key Pad 1 — Поворот камеры влево вниз
· Key Pad 2 — Поворот камеры вниз
· Key Pad 3 — Поворот камеры вправо вниз
· Key Pad 4 — Поворот камеры влево
· Key Pad 6 — Поворот камеры «право
· Key Pad 7 — Поворот камеры влево вверх
· Key Pad 8 — Поворот камеры вверх
· Key Pad 9 — Поворот камеры вправо вверх
· Key Pad 5 — Возврат камеры в исходное положение (остановить движе​ние камеры в виде F11)
· Ctrl-Key Pad 5 — Возврат к исходному положению камеры в виде F11
· Key Pad * — Перемещение точки обзора вперед (Наплыв)
· Key Pad / — Перемещение точки обзора назад (Откат)
· Shift-Key Pad 1-9 — Поворот камеры на повышенной скорости
· Ctrl-Key Pad 1-9 — Перемещение камеры вместо поворота в виде F11 В виде F11 камера не только управляется клавишами, но может лететь и сама по себе:
· Alt-Key Pad  *- разгон;
· Alt-Key Pad / — торможение и разгон в обратную сторону
· Key Pad 5 — остановка
РЕДАКТОР ЗАДАНИЙ 

Меню «Файл»

· Ctrl-N — Создать новую боевую задачу
· Ctrl-O — Открыть новую боевую задачу
· Ctrl-A — Сохранить данную боевую задачу
· Alt-X — Выйти из Редактора заданий и вернуться в Основное меню
Меню "Правка"

· Ctrl-Z — Отменить последнее действие
· Ctrl-Y — Повторить последнее действие (Отменить последнее Ctrl-Z)
· Del - Удалить выделенный объект
Меню «Вид»

· Ctrl-H - Скрыть объект
· Ctrl-1 — Вид Крыма

Меню «Полет»

· Ctrl-B — Показать боевое задание
· Ctrl-F — Начать боевую задачу
· Ctrl-L — Игра по сети
· Ctrl-M — Переговоры в сетевой игре (чат)
· Ctrl-R — Записать видеоролик (*.trk)
Меню «Кампания» 

· Alt-Z — Удалить объект из Условия
Основное меню

РИСУНОК 1 (основное меню)

Аркада

Режим Аркада – самый быстрый способ оказаться в кабине Су-27, Су-33 или МИГ-29К и начать игру. В этом режиме невозможно планирование боевых заданий или кампаний. Он предназначен для быстрейшего озна​комления с оборудованием кабины и основными клавишами управления.
РИСУНОК 2 (экран установок аркады)
Сначала выбираем тип боевой задачи: воздух-воздух, воздух-поверх​ность, воздух-РЛС или воздух-корабль. Название боевой задачи определя​ет типы целей, которые появляются в процессе ее выполнения. Если Вы выбрали, к примеру, воздух-РЛС, в качестве целей Вам будут предложены различные системы РАС. Выбрав воздух-корабль, в качестве целей Вам бу​дут предложены различные типы кораблей.

Теперь необходимо определить Ваши характеристики: поле Моя стра​на определяет, какую страну Вы представляете. Моя выживаемость поз​воляет сделаться неуязвимым от оружия противника. Определите, кто Вы и с кем собираетесь воевать, заполнив поля Против кого, Вражеская сто​рона и Уровень мастерства противника, а затем нажмите кнопку Старт.

Для выхода из боевой задачи нажмите клавиши Ctrt+Q. 

Моя страна

Летая на Су-27 (МИГ-29), Вы можете (по выбору) представлять следую​щие страны: Россию, Украину, Турцию, США или Неизвестную страну.

Моя выживаемость

· Бессмертный: Ваш самолет невозможно подбить, а в случае столкнове​ния с землей или водой он самостоятельно перейдет в набор высоты.
· Хорошая: Ваш самолет может быть подбит три раза, затем он будет воспринимать попадания с более реалистичными последствиями.
· Реальная: Ваш самолет будет воспринимать попадания с реалистичны​ми последствиями.
Против кого

Этот пункт, в зависимости от выбранной Вами боевой задачи, предла​гает Вам перечень целей, доступных на данный момент в Игре.

Вражеская страна

Здесь Вы можете выбрать противника из России, Украины, Турции, США или Незнакомой страны. При этом выбор государственной принад​лежности противника ничем не ограничен.

Уровень мастерства

Этот пункт позволяет назначить уровни мастерства противника: Сред​ний, Хороший, Высокий, Превосходный и Случайный. При выборе уров​ня мастерства Случайный Вам придется в ходе поединка определить уро​вень мастерства противника и действовать соответствующим образом.

Параметры Аркады

· Топливо и вооружение не кончаются: этот параметр дает вам неогра​ниченное количество вооружения и топлива
· Цель захватывается автоматически: этот параметр означает, что перед началом выполнения боевой задачи РЛС настроена на автоматический захват цели
· Реальный режим РЛС: при выборе режима Аркада РЛС настроена по умолчанию на простой режим. В этом режиме для захвата цели необхо​димо направить самолет в сторону противника и захватить ее с помо​щью клавиши Таb (если не включен параметр Цель захватывается авто​матически). Для выбора другой цели используйте клавишу - (тильда). Поставив флажок на параметре Реальный режим РЛС, Вы получаете возможность управлять всеми режимами РЛС по своему усмотрению. Более подробно с особенностями управления режимами РЛС можно ознакомиться в Главе 4.
Обучение

Режим Обучение содержит серию стандартных тренировочных упраж​нений, сопровождаемых голосовыми комментариями и предназначенных для выполнения специальных полетных заданий. Тренировочные упражне​ния записаны таким образом, что Вы можете либо посмотреть выполнение задания опытным летчиком-инструктом, либо выполнить их самостоятель​но. Во время выполнения упражнения инструктор будет пояснять что и как следует делать и напоминать Вам о возможности в любой момент взять уп​равление на себя. Почувствовав, что все понятно, перезагрузите упражне​ние, и, нажав на клавишу Esс, выполните его самостоятельно.

Для выхода из упражнения нажмите клавиши Сtгl-Q
Миссии

Рисунок 3 (окно выбора миссии)
Режим Миссии обеспечивает доступ ко всем боевым заданиям, уста​новленным на Вашем компьютере, включая те, что Вы создаете или добав​ляете позже. Этот режим позволяет Вам просматривать боевые задачи, читать их описания и запускать, не заходя в Редактор миссий. После на​жатия кнопки Миссии в Основном меню перед Вами появится окно выбо​ра Миссии. Боевые задачи разделены в папках по типам. При выборе кон​кретной миссии в правом углу меню в разделе Описание боевой задачи появляется короткая справка о ней. Используя навигацию, можно искать и запускать различные миссии, находящиеся в любом месте (на дисках или в Сети).

Для запуска выберите заинтересовавшую Вас миссию и нажмите на кнопку Запустить - начнется загрузка и исполнение выбранной миссии.

Условные расширения файлов

Все файлы Фланкера имеют условные расширения, которые присваи​ваются им автоматически при сохранении. Специальные расширения об​легчают поиск файлов по типу посредством пункта Список файлов по ти​пу в окне Выбор Боевых задач. Для файлов приняты следующие расши​рения:

· Боевые задачи и кампании Фланкера: *.mis
· Записи полетов — видеоролики (треки): *.trk 
· Сохраненные боевые задачи: *.sav
Несколько слов о просмотре Боевых задач с помощью Редактора:

· Маршрут Вашего полета отображается белым цветом. При выборе мар​шрута появляется меню Планирование авиагруппы со всей информа​цией о полете, в том числе о:
· Цели Боевой задачи
· Боевой нагрузке
· Количестве топлива
· Маршруте с поворотными пунктами (ППМ) и указанием требуемых высот, скоростей полета, конкретных задач, временем полета и целей
· Маршруты других авиагрупп и транспортные средства показаны други​ми цветами, установленными в   настройках. С погодными условиями можно ознакомиться, выбрав пункт Метеоусловия из меню Опции (Alt-O) в Редакторе задач.
· Пункт Опыт там же, в меню Опции, позволяет узнать установки про​фессиональной выучки пилотов.
· При выборе меню Редактирование (Alt-Е) можно определить, класси​фицирована данная задача или нет. Если пункт Классификация недо​ступен, боевая задача классифицирована. Это значит, что можно по​смотреть информацию о ней, но нельзя изменить ее условия.
· Сохраненные Боевые задачи (файлы *.sav) и видеоролики (файлы *.trk), также невозможно изменить в режиме Просмотра в Редакторе. Для ис​правления видеоролика нужно запустить его кнопкой Запись (Ctrl-R), в нужном месте нажать клавишу Esc, продолжить выполнять миссию и записывать трек.
· Не все объекты Боевой задачи могут просматриваться. При желании разработчик задачи может создать скрытые подразделения для привне​сения элемента неожиданности.
После просмотра Боевой задачи нажмите кнопку Начало (Ctrl-F) или Запись (Ctrl-R) для создания  видеоролика. Для окончания выполнения Задачи или видеоролика нажмите комбинацию клавиш Ctrl+Q.
Кампании

Этот пункт Основного меню позволяет запускать Кампании. При нажа​тии на клавишу Кампания в Основном меню окно Выбор Боевых задач откроется в той директории, где расположены кампании. "Фланкер 2.5" поставляется с целым набором различных кампаний.

Изначально кампании выполняются так же, как и боевые задачи. Но в отличие от последних, по окончании первой фазы (нажмите Ctrl+Q в кон​це фазы) Вы получите предложение выполнить последующую фазу и т.д. В случае Вашего согласия начнется следующая фаза кампании.
Рисунок 4 (Прерывание фазы)
Для создания новых кампаний используйте инструменты в Редакторе задач.

Редактор задач

При выборе этого пункта Основного меню открывается экран Редакто​ра задач. "Фланкер 2.5" содержит мощный Редактор задач, позволяющий создавать множество сценариев различных Боевых задач и Кампаний, ко​торые затем могут выполняться пилотами Фланкера. Боевые задачи и Кампании можно классифицировать, т.е. защитить от возможного редак​тирования и/или от просмотра перед выполнением. Установка флажков в подменю Отказы (меню Опции) обеспечит возникновение случайных факторов в ходе выполнения Боевой задачи. Подробное описание функ​ций Редактора задач приведено в Главах 11 и 12.
Рисунок 5 (окно редактора задач)
Опции

Этот пункт Основного меню позволяет настроить программное обеспе​чение "Фланкер 2.5" для работы на различных компьютерах. Но не пере​живайте, Вам не обязательно досконально знать технические особеннос​ти Вашего компьютера и то, какие свойства наиболее важны во время иг​ры. При выборе боевых задач класса воздух-воздух можно уменьшить ко​личество наземных объектов или плотность растительности, установив соответствующие флажки настроек и, таким образом, обеспечить более быструю перерисовку сцен.

Настройка параметров очень важна для получения от игры максималь​ного удовольствия. Именно поэтому мы настоятельно рекомендуем вни​мательно прочитать наши предложения, приводимые ниже.

ГРАФИКА

Эта секция пункта Опции позволяет установить различные разреше​ния экрана и основные показатели, которые серьезно влияют на характе​ристики графического отображения сцен:

· Разрешение: "Фланкер 2.5" поддерживает три разрешения: 640x480, 800x600 и 1024x768. Более высокое разрешение позволяет получить бо​лее качественное изображение, но требует более высокой производи​тельности компьютера. Более низкое разрешение создает зернистость, но обеспечивает большую скорость смены кадров для медленных ком​пьютеров. Пункт Полный экран переключает дисплей в режим полно​го экрана при запуске Фланкера независимо от разрешения Windows.
· Шум Текстур: создает эффект рельефности и объемности поверхности земли. Это увеличивает реализм изображения местности и усиливает чувство динамики при полете на малой высоте.
· Без текстур: эта опция позволяет выключить текстурирование поверх​ностей для максимального увеличения скорости обновления изображе​ния. При этом земля, карта и другие объекты закрашиваются сплош​ным цветом.
· Мипмэппинг: если включена эта опция, то для изображения одного и того же объекта на различных расстояниях используется несколько текстур различной плотности. Включение этой опции также уменьша​ет скорость обновления изображения.
· Primary display adapter: эта опция позволяет использовать основную видеокарту или какую-либо другую, если их установлено несколько.
· 32 bit: эта опция позволяет играть при 32-битном цветном изображении. Для этого необходимо, чтобы Ваша видеокарта поддерживала данный режим.
Рисунок 6 (экран настроек)

МАНИПУЛЯТОРЫ

Это меню позволяет определить, какое устройство подключено к Ваше​му компьютеру: джойстик, ручка управления двигателем (РУД), спарен​ный РУД (для раздельного управления двигателями) и/или педали управ​ления рулями направления. Здесь же можно детальнейшим образом наст​роить джойстик и проверить .корректность настроек.
Рисунок 7 (конфигурация джоя)
Если Вы хотите почувствовать себя настоящим летчиком и получить полное удовлетворение от игры Фланкер, то мы настоятельно рекоменду​ем приобрести джойстик и подключить его к компьютеру. Необходимо, конечно же, корректно установить (указать его тип и количесво кнопок) и откалибровать джостик в Windows. Как правило, эти операции не вызыва​ют проблем при наличии установленной звуковой платы (например, Sound Blaster фирмы Creative Labs). Если все перечисленное уже позади — обяза​тельно установите флажок в поле Джойстик. При этом управление самоле​том от клавиатуры (с помощью клавиш-стрелок) отключится.

Для "гурманов" рекомендуем установить флажок в поле Использовать настройки джойстика и внимательно прочитать следующий раздел.

Использовать настройки джойстика: позволяет определить функции кнопок и переключателей джойстика для различных режимов работы бортового комплекса. Например, можно определить Кнопку 1 на джой​стике так, что в режиме НАВ-МАРШ при ее нажатии будет происходить переключение на следующий ППМ, а в режиме БВБ — выбор оружия. Если вы хотите, чтобы назначение кнопок джойстика автоматически ме​нялось в процессе игры, необходимо установить флажок Автоматическое переключение.

А теперь назначим функции кнопок. Для того чтобы загрузить предва​рительную настройку, щелкните по кнопке Загрузить в меню Конфигура​ция джойстика. После этого появляется меню, которое отображает спе​циальные и обычные типы джойстиков. Выберите джойстик, наиболее со​ответствующий Вашему, и нажмите на кнопку Загрузить. При этом загру​зится подготовленная нами конфигурация кнопок джойстика. Для того чтобы просмотреть, какое действие совершает каждая кнопка в конкрет​ном режиме полета, дважды щелкните по нужной конфигурации в меню Конфигурация джойстика (например: Полетная конфигурация и т.п.), или выберите конфигурацию, а затем щелкните по пункту Назначение кнопок. Появится окно меню Назначение кнопок с таблицей функций кнопок для выбранного режима.
Рисунок 8 (меню назначения кнопок)
Столбцы S, С, А в таблице показывают, нужно ли нажимать соответст​венно клавиши Shift, Ctrl или Alt перед нажатием на кнопки джойстика для выполнения функции, указанной в столбце Команда. Если в столбце уста​новлен крестик, то соответствующую клавишу необходимо нажимать.

Для удаления какой-либо функции необходимо выделить ее и щелк​нуть по кнопке Удалить.

Для добавления функции выберите кнопку, с помощью которой она должна выполняться, из списка Кнопка. Установите флажок возле H-Ctrl, •f-Shift или +Alt, если функция должна выполняться только при нажатии соответствующих вспомогательных клавиш, затем выберите нужную функцию из списка Команды. После этого щелкните по кнопке Добавить. Проделав данную операцию со всеми необходимыми кнопками, закройте меню Назначение кнопок. Настроив таким образом одну конфигурацию, выберите следующую и т.д. После настройки всех конфигураций можно сохранить сделанные изменения. Для этого нажмите кнопку Сохранить, при этом все Ваши настройки сохранятся в выбранном ранее файле кон​фигураций джойстика.

Если Вы хотите отменить все действия в какой-либо конфигурации и на​чать все сначала, выберите соответствующую конфигурацию и нажмите на кнопку Очистить. При этом таблица меню Назначение кнопок очистится. Для копирования назначения кнопок какой-либо из конфигураций выберите необходимую конфигурацию, нажмите на кнопку Копировать, выберите новую конфигурацию и затем нажмите на кнопку Вставить.

Пункт Кривые отклика в меню Манипуляторы позволит вам изменить загрузочные характеристики Ваших манипуляторов (РУС, РУД и педалей по осям X, Y, Z и R соответственно) для текущей конфигурации.
Рисунок 9 (кривые отклика)
Выберите необходимую конфигурацию. Щелкните по пункту Кривые отклика. В окне выберите ось из списка, щелкните по пункту Разрешить кривые отклика, установите желаемые смещение и кривизну. Для воз​врата к линейной характеристике нажмите на кнопку Центр. Аналогич​ные операции проделайте с остальными осями. Закройте окно Кривые от​клика. Выберите новую конфигурацию и проделайте все перечисленные операции для нее.

Пункт Сглаживание шума позволяет сгладить сигналы, поступающие от джойстика (особенно это актуально для дешевых устройств, выходные сиг​налы которых сильно зашумлены). В появившемся окне (см рис.) выберите нужную ось, щелкните по пункту Разрешить сглаживание шума, изменяя настройки Шаг и Точность добейтесь, чтобы в окошке Шум при отклоне​нии ручки джойстика оставалось 0%. То же самое проделайте для всех ос​тальных осей. Для замера величины шума нажмите кнопку Замерить.
Рисунок 10 (окно сглаживания шума)
При выборе пункта Мертвая зона появляется окно (см.рис.), настроить зону, в пределах которой изменение выходного сигнала джойстика не бу​дет проходить в систему управления. Этот пункт особенно полезен при использовании недорогих устройств и позволяет настроить четкое "поло​жение нейтрали".
Рисунок 11 (мертвая зона)
Пункт Тест меню Манипуляторы помогает оценить характер сигнала, поступающего в систему управления самолетом при отклонении джой​стика и просмотреть настройки функций кнопок (см. рис.).
Рисунок 12 (тестирование джоя)
ЗВУКИ

Во "Фланкере 2.5" воспроизводится большое количество различных звуков, которые повышают реализм полета и позволяют максимально "погрузиться" в действия игры. Звуковые и речевые сигналы используют​ся в системе аварийно-предупредительной сигнализации, предупреждая Вас об опасности и неправильных действиях. Без них выполнять боевые задачи было бы гораздо сложнее и не так интересно. Кроме того, в про​цессе записи ролика можно записать свой голос (если к звуковой плате на Вашем компьютере подключен микрофон) и проигрывать ролик вместе с речевыми комментариями.
Рисунок 13 (настройка звука)
Все параметры настройки звука устанавливаются в меню Звуки.

· Разрешить звуковые эффекты: позволяют вкл./быкл. звуковые эффек​ты, такие как шум работы двигателей и т.д.
· Без звуков — выключает все звуки
· Приглушить микрофон — отключает возможность записи с микрофона
· Наушники/Звуковые колонки позволяет прослушивать звуки с макси​мально высоким качеством в зависимости от типа используемых Вами звуковоспроизводящих устройств: наушников или колонок.
В меню Звуки находится изображение микшерского пульта, с помо​щью которого можно устанавливать необходимую громкость различных звуков в Игре. Назначение регуляторов этого пульта следующее:

· Громкость: регулирование общей громкости;
· Голос: регулирование громкости Голосов (речевого информатора, инст​руктора, т.д.);
· Звук: регулирование громкости звуковых эффектов;
· Музыка: регулирование громкости музыки (которая звучит, пока не за​пущена боевая задача);
· Запись: регулирование уровня записи с микрофона;
· Полифония: устанавливает количество одновременно проигрываемых звуков в сцене.
Под микшерским пультом находится выпадающий список, позволяю​щий установить подходящий драйвер для вашей звуковой карты.

МЕСТНОСТЬ

Меню Местность позволяет сконфигурировать качество изображения местности (детали местности и плотность объектов на земле) в соответст​вии с характеристиками Вашего компьютера и видеокарты. Вы можете установить необходимый уровень подробности для Текстур, Объектов, Растительности, Дорог и Рек, назначить дистанции видимости для назем​ных объектов. При этом не забывайте, любое улучшение качества изобра​жения местности приводит в уменьшению частоты кадров.

РАЗНОЕ

Большинство описанных здесь функций конфигурируют графику и влияют на частоту кадров в течение игры. Пользователи с медленными машинами (едва удовлетворяющие предлагаемой выше спецификации) смогут несколько увеличить частоту кадров, отключив некоторые из при​водимых здесь функций.

· Индикация ИЛС на английском: если этот пункт не выбран, то надписи на ИЛС будут выводиться на русском языке по умолчанию;
· Перегрузка: если этот пункт выбран, имитируется эффект временной потери зрения при большой положительной перегрузке или красноты, от прилива крови к голове при отрицательной перегрузке;
· Зеркала: если этот пункт выбран, на переплете фонаря кабины летчика появляются зеркала;
· Отражение на фонаре: при поднятии взгляда видны отражения на по​верхности фонаря кабины; . 
· Тени: если этот пункт выбран, отображаются тени различных объектов;
· Непрозрачные текстуры в Редакторе: панели меню и диалоговые окна становятся непрозрачными;
· Запретить текстуры в Редакторе: может быть выбрано, если включена опция Без текстур. Приводит к выключению всех текстур в Редакторе.
· Запретить анимацию на кнопках: выключает анимацию изображений на кнопках в режиме Тренаж.
Игра по сети

Игра по сети позволяет вам и вашим друзьям летать вместе с использо​ванием как локальной сети, так и Internet. Поддерживаются протоколы IPX и TCP/IP. Более подробную информацию об использовании сети вы можете посмотреть в Главе 15.

Энциклопедия

Энциклопедия позволяет получить сведения обо всех воздушных, на​земных и морских объектах, используемых в игре. Нажмите на кнопку "Категория" для выбора категории объектов. Затем просмотрите список и выберите заинтересовавший Вас объект. Информация об объекте появит​ся в окне слева, а его изображение — справа. Кнопки управления в правой части окна позволят изменить ракурс изображения объекта.
Рисунок 14 (Энциклопедия)
 Возможные проблемы

"Фланкер 2.5" — очень сложная игра с множеством параметров настройки, которые могут как увеличить частоту кадров, так и уменьшить ее. Для того чтобы гарантировать максимальное использование ресурсов компьютера, настоятельно рекомендуем внимательнее читать данное Руководство.

Исправления, новые боевые задачи, кампании и любую информацию для программы, можно найти на webстранице: http://www.flanker2.com.

НАСТРОЙКА WINDOWS

· Убедитесь, что у Вас установлены последние версии драйверов на все устройства в компьютере. Причина проблем в графике зачастую кроет​ся в старом драйвере для видеокарты.
· Дефрагментируйте диск.
· Перед установкой программы запустите Scan Disk. Это поможет более корректно провести инсталляцию Игры.
· Убедитесь, что при установке "Фланкера 2.5" никакие другие программы не запущены. В противном случае возможно повреждение некоторых приложений. Для более полной информации смотрите файлы пояснений.
· Убедитесь, что на жестком диске имеется не менее 400 МБайт свободно​го пространства.
· Выберите те установки в пункте Выбор конфигурации, которые больше всего подходят к вашему компьютеру
· Учтите следующее: чем сложнее Ваша боевая задача и, соответственно, больше в ней объектов, тем меньше быстродействие. Если вы видите, что после оптимизации компьютера Ваша игра все еще медленно рабо​тает, попытайтесь уменьшить размеры боевой задачи.
РЕКОМЕНДУЕМЫЕ НАСТРОЙКИ В МЕНЮ ОПЦИИ

Ниже, в таблице, приводятся рекомендуемые настройки для различных конфигураций компьютера. В процессе проверки выяснилось, что приво​димые настройки достаточно хорошо обеспечивают баланс между качест​вом отображения и быстродействием компьютера.

	Процессор
	200 MHZ Pentium
	300 MHZ Pentium II
	400 MHZ Pentium II
	500 MHZ Pentium III

	ОЗУ, МБайт
	32
	64
	128
	256

	Видеокарта с 3D ускорителем
	4MB RAM Voodoo2 и далее
	16MB RAM PCI
	32MB AGP
	32MB AGP

	Разрешение (полный экран)
	640-480
	800*600
	800*600
	1024*768

	Шум текстур
	Выкл.
	Выкл.
	Вкл.
	Вкл.

	Без текстур
	Вкл.
	Выкл.
	Выкл.
	Выкл.

	Mipmapping
	Выкл.
	Выкл.
	Вкл.
	Вкл.

	Primary
	Низкое
	Среднее
	Высокое
	Высокое

	Плотность объектов
	Никакой
	Низкая
	Средняя
	Высокая

	Плотность растительности
	Низкая
	Средняя
	Средняя
	Высокая

	Дороги, реки
	Нет
	Низкая
	Высокая
	Высокая

	Видимость деталей
	Только вблизи
	На средней дистанции
	Вдалеке
	Вдалеке

	Дым из труб
	Нет
	Нет
	Да
	Да

	Перегрузка
	Нет
	Да
	Да
	Да

	Зеркала
	Нет
	Нет
	Да
	Да

	Отражение на фонаре
	Нет
	Да
	Нет
	Да

	Тени
	Нет
	Нет
	Да
	Да

	Непрозрачные диалоговые окна
	Да
	Нет
	Нет
	Нет

	Запретить текстуру в Редакторе
	Да
	Нет
	Нет
	Нет

	Запретить анимацию на кнопках
	Да
	Нет
	Нет
	Нет


