Глава 10 
Боевые задачи

Миссии

Если Вы хотите создать новую миссию от начала до конца, используя всевозможные ресурсы враждующих сторон, участвующих в конфликте, Вы можете найти всю необходимую информацию в Главе 11 "Разработка новых миссий". Однако мы предлагаем вначале ознакомиться с основны​ми принципами планирования, представленными в данной главе.

Обычно процесс планирования миссии включает следующие шаги:

1. Загрузка миссии определенного класса в Редактор миссии.

2. Ознакомление с задачами миссии.

3. В зависимости от класса миссии и доступности источника планирова​ние боевых задач для всех объектов, принимающих участие в миссии (са​молеты, радары раннего обнаружения, ЗРК, корабли и т.д.).

4. Полет самостоятельно или в автоматическом режиме (выполнение миссии).

5. Доклад и анализ миссии.

Загрузка и сохранение миссии

Выбор миссии
Чтобы загрузить миссию выберите пункт Открыть миссию в меню Файл. Укажите в соответствующем поле класс миссий, если Вам нужен только определенный из них. Это позволит Вам увидеть список всех мис​сий этого класса, которые принадлежат текущей директории. Выберите желаемую миссию из списка. Окно справа содержит краткое описание выбранной миссии.

Нажав кнопку Редактор, Вы откроете Редактор миссий. Если Вы уже ознакомились с миссией, и Вам нет необходимости входить в Редактор, вы можете запустить ее немедленно, нажав на кнопку Запустить.

Заметьте, что если Вы, редактируя одну миссию, пытаетесь загрузить другую, Редактор миссий предложит вам сохранить активную миссию.

Как только Вы закончите планировать миссию, сохраните ее. В против​ном случае Вам будет предложено это сделать, когда Вы начнете ее выпол​нение. Для того, чтобы сохранить активную миссию, выберите пункт Со​хранить в меню Файл или нажмите Ctrl+A. Миссия будет сохранена под тем же именем, под которым была загружена в Редактор миссий. Это мо​жет быть неудобно, когда нужно сохранить предыдущие версии миссий, к которым Вы, быть может, хотели бы вернуться. Расширение файла может быть пропущено, так как Редактор автоматически добавляет расширение .mis к имени файла. Для того чтобы добавить комментарии, напишите тре​буемый текст в поле Описание. Чтобы сохранить миссию, нажмите ОК.

Инструктаж

Когда Вы загружаете незнакомую миссию, Вам прежде всего необхо​димо ознакомиться с содержанием миссии, поставленной задачей и опе​ративной обстановкой. Кроме того нужно знать время начала миссии, прогноз погоды и др.

Инструктаж
Для того чтобы получить инструктаж о миссии, выберите пункт Инст​руктаж в меню Полет.

Время начала миссии указано в окне "Начало в". Если Вы указали дру​гое время в окне "до", миссия начнется в случайно выбранное время, меж​ду двумя точками.

Вы можете также изменить страну, на стороне которой Вам предстоит сражаться, в окне "Моя страна" или дополнить инструктаж, который со​держится в окне "Описание". Чтобы все ваши изменения сохранились, Вам необходимо нажать кнопку ОК.

Описание

Это окно содержит подробную информацию о задачах миссии, силах противника, имеющихся ресурсах и состоянии погоды.

Независимо от того, начинающий Вы пилот или генерал, перед вами бу​дет поставлена боевая задача.

Вы получите полное представление о погодных условиях.

Ознакомившись с этой информацией, обратите внимание на карту. На ней Вы увидите цели, которые Вы должны атаковать или защищать. По умолчанию, атакуемые цели (ЗРК, корабли, строения, наземные объекты и так далее) будут отмечены красными флажками и/или пронумерован​ными треугольниками.

Треки (демонстрационные миссии)
Если вы хотите записать выполнение миссии, выберите пункт Запись тре​ка в меню Полет (или нажмите Ctrl+R) вместо Старт миссии. В конце миссии Вам будет предложено сохранить трек в файле. Если Вы сделаете это, миссия будет загружена в ваш Редактор. Вы можете посмотреть информацию об объектах внутри Редактора, но Вы не можете изменить ее. Если Вы хотите до​бавить голос комментатора, используя микрофон, выберите пункт Видео ре​дактор в меню Полет и держите клавишу 0 (ноль), пока идет запись. Вы мо​жете записать несколько звуковых фрагментов на протяжении одного трека.

Проигрывание трека

Если у Вас есть файл трека, загруженного в редактор, и Вы хотите про​смотреть его, выберите пункт Проигрывание трека в меню Полет. Если Вы выберете Старт миссии, Вы будете участвовать в миссии, а не наблюдать за ней. Когда Вы просматриваете трек, Вы можете выбирать разные виды. Ка​меры, которые Вы использовали в исходной записи, также могут редактиро​ваться. Тем не менее в течение проигрывания трека Вы можете Взять управ​ление на себя (если самолет был. обозначен как "Мой"), нажав клавишу Esc. Затем Вы продолжите миссию с той точки, где Вы прервали ваш трек.

Видео редактор

Если Вы хотите изменить положение камеры, выберите пункт Видео редактор в меню Полет или нажмите Ctrl+V. Будет запущен трек и любое положение камеры, выбранное Вами, будет записано.

Виды боевых задач
Каждый активный наземный, морской или воздушный объект, прини​мающий участие в миссии, имеет специальную задачу, которую он выпол​няет согласно своему "уровню интеллекта". С другой стороны имеются статические наземные объекты (танки, автомобили и т.д.), которые в теку​щей версии симулятора не могут перемещаться и не имеют своего собст​венного интеллекта. Однако они классифицируются как потенциальные цели для атаки или защиты.

Основное отличие самолетов от других активных объектов состоит в том, что Вы можете (и должны) планировать для них боевую задачу (Вам следует со​здать полетный план, выбрать вооружение и залить топливо, определить цели). Для наземных и морских целей Вы можете только выбрать их расположение. Тем не менее, наш симулятор позволит Вам установить степень мастерства, как для пилота, так и команды ЗРК, кораблей или радаров слежения. Та или иная степень мастерства будет определять его поведение. Наша программа позволяет для активных объектов выбрать одну из следующих степеней мас​терства: среднюю, хорошую, высокую или отличную. В целом, чем выше уро​вень, тем меньше время реакции объекта на цель, меньше время, которое объ​ект тратит на принятие решения и выше точность траектории и целеуказания.

Самолет с ИИ (искусственным интеллектом) должен знать, как выпол​нять свои боевые задачи, потому что самолет одного и того же типа может действовать по-разному, даже в одной и той же ситуации. К примеру, пер​вый МИГ-29 может выполнять перехват, второй вести ближний бой, в то время как третий может искать и уничтожать вражеский радар. Не гово​ря уже о факте, что тип боевой задачи определяет тактику самолета, а так​же влияет на выбор вооружения. Это значит, что если самолет получает задачу провести БВБ, он не сможет подвесить бомбы.

Боевую задачу, поставленную перед Вашим самолетом, Вы должны выполнить это самостоятельно. Это значит, что если Вы выбрали бомбо​метание, Вы должны довести самолет до точки сброса бомб и сбросить их, хотя Вы, возможно, при этом будете использовать автопилот. К тому же, тип боевой задачи, поставленной перед Вами, и реальные результаты ее выполнения учитываются во время подведения итогов Вашей миссии.

Заметьте, что выбор боевой задачи определяет только общее поведение самолета и доступные виды вооружения. Ниже приводятся описания бое​вых задач, которые могут быть выполнены самолетом. Естественно, что Вы можете дать только определенные виды боевых задач соответствую​щим типам самолетов. Было бы странно, если бы Вы могли совершать пе​рехват целей самолетом Су-25 и наносить бомбовые удары самолетом AWACS.

Наблюдение (Обзор)

По умолчанию каждый новый самолет, добавленный в миссию, не по​лучает никакого задания. Соответственно, у него не будет никакого во​оружения, кроме, быть может, пушки. Такой самолет не предпринимает никаких активных действий по поиску самолетов или наземных объектов противника, а просто следует по маршруту. При угрозе атаки со стороны противника он будет стремиться уклониться от боя.

Перехват

Самолет должен осуществлять активный поиск самолетов противника с целью их уничтожения. Данная боевая задача ставится для широкомас​штабной обороны и активного патрулирования и не должна использо​ваться при защите небольшого района или локального объекта, поскольку перехватчик, преследуя неприятеля, может оказаться далеко от первона​чально намеченного маршрута, и охраняемый район останется незащи​щенным.

Указанная задача предполагает использование ракет как ближнего так и дальнего боя (R-27, R-73) для перехвата самолетов и крылатых ракет про​тивника, а также ракеты R-77 для перехвата управляемых ракет противни​ка. В наибольшей степени для задачи перехвата подходят Су-27 и МИГ-31. Из западных истребителей перехват может производиться самолетом F-15, который несет 4 ракеты средней дальности AIM-120 и 4 ракеты малого радиуса действия AIM-9L.
Завоевание превосходства в воздухе

Это боевая задача, которая включает воздушное патрулирование с це​лью поиска противника и уничтожения его. Основная цель состоит в том, чтобы завоевать превосходство в воздухе и гарантировать безопасность воздушного пространства самолетам альянса.

Это боевая задача по патрулированию воздушного пространства с це​лью поиска и уничтожения истребителей или других самолетов противни​ка. Основной задачей является завоевание превосходства в воздухе с тем, чтобы обеспечить беспрепятственное использование воздушного прост​ранства дружественными самолетами.

Для выполнения таких задач могут использоваться самолеты Су-27, МИГ-29 и МИГ-23. Все самолеты, выполняющие данную боевую задачу, несут ракеты дальнего и среднего радиуса действия, а Су-27 при этом мо​жет нести к тому же дополнительные средства электронного противодей​ствия ("Сорбция").

Поскольку самолеты могут значительно удалиться от своих аэродромов и участвовать в затяжных схватках, топливный фактор является критиче​ским. Это следует учитывать при заправке самолета топливом. Некоторые самолеты, такие как МИГ-23 и МИГ-27 могут нести дополнительные топ​ливные баки.

Боевое патрулирование

С целью защиты сравнительно небольших территорий Вы можете при​менять боевое патрулирование (БП) или перехват с использованием на​земного предупреждения (ПНП). Выбор в конкретной ситуации зависит от многих факторов, таких как характер ожидаемого налета противника, достоверности сведений о его маршруте, числа охраняющих истребите​лей и их возможностей.

БП предусматривает полет по определенному маршруту с целью охра​ны некоторого сектора от нападения самолетов противника. В задачу не входит обнаружение и уничтожение наземных объектов противника или значительное отклонение от маршрута следования с целью перехвата са​молетов. Одно из преимуществ БП - возможность перехвата вражеских самолетов на дальних дистанциях от защищаемого объекта. Это особенно важно, если Вы ожидаете вражеский самолет с управляемыми ракетами дальнего радиуса действия (крылатыми ракетами), которые могут быть запущены за много миль от цели. Кроме временного фактора, БП хорошо подходит к ситуациям, когда направление следования или маршрут дви​жения вражеских самолетов определены с точностью до нескольких гра​дусов. Обычно маршрут определяется в виде сильно сжатого эллипса, длинная ось которого ориентирована в направлении предполагаемой уг​розы. Вы можете установить БП с использованием как одного, так и не​скольких самолетов (например, два самолета, летящих навстречу друг АРУгу).

Расстояние, на котором Вы располагаете маршрут БП, зависит от мно​гих факторов: количества патрулирующих самолетов, размера защищае​мой территории и организации ее защиты наземными средствами ПВО. В некоторых случаях более целесообразным может оказаться ПНП или ис​пользование только наземных средств ПВО.

Немаловажным для патрулирования является выбор высоты и скоро​сти полета. Высота обычно выбирается исходя из ожидаемой высоты по​лета самолетов противника с учетом загрузки оружием и погодных усло​вий. При этом преимущество по высоте дает возможность производить пикирующие атаки с использованием ракет ближнего радиуса действия, в то время как для патрулирования на малых высотах лучше использовать всеракурсные ракеты.

Критическим фактором при патрулировании является загрузка топли​вом, которая ограничивает дальность и время патрулирования. Все само​леты с ИИ прекращают патрулирование и возвращаются на базу по пря​мому маршруту, как только запас топлива снижается до гарантированно​го минимума, необходимого для возврата.

В целом использовать БП для защиты своей базы в одиночку трудно и неэффективно. БП рекомендуется применять в следующих условиях:

· обороняемый район не слишком велик,

· достаточные возможности истребителя,

· ограниченный сектор вероятного нападения,

· небольшие силы противника без сопровождения истребителей.

Перехват с наземным предупреждением (ПНП, Дежурство)

При всех других условиях ПНП обычно оказывается более предпочти​тельным и гибким для организации воздушной обороны, чем БП. Самолет несет боевое дежурство на аэродроме с прогретым двигателем. Как толь​ко поступит сигнал от системы AWACS о факте обнаружения и о коорди​натах противника, самолет взлетает и осуществляет перехват. Поскольку высокая скорость полета и скороподъемность чрезвычайно важны для ПНП, то наиболее оптимальными самолетами для этих целей являются Су-27, МИГ-29 и МИГ-31. Однако следует отметить, что боевую задачу ПНП в нашей программе могут выполнять только самолеты с ИИ, так как в противном случае Вам пришлось бы долго оставаться на аэродроме, ожидая появления врага, что сделало бы игру скучной. При появлении не​скольких самолетов противника дежурящие самолеты будут взлетать друг за другом, по одному на каждую цель (при условии что Вы обеспечили до​статочное количество самолетов ПНП ).

При планировании такой миссии нет необходимости устанавливать маршрут и путевые точки. Вы должны только определить аэродром взле​та. Заметьте, что самолет-перехватчик редко имеет весь комплекс воору​жения, так как ему необходимо быстро набрать большую скорость и вы​соту. Также заметьте, что самолет с прогретыми двигателями не появится на ВПП до того времени, пока не получит данные с радара.

Концепция ПНП не лишена недостатков. Прежде всего, средства ран​него обнаружения должны своевременно обнаруживать приближение врага - в противном случае защищающие самолеты на аэродроме могут превратиться в удобные мишени. Кроме того, чтобы отражать атаки с лю​бых направлений, аэродром с перехватчиками должен располагаться до​статочно близко к охраняемым объектам

Сопровождение (Эскорт)

Данная задача назначается истребителям и состоит в сопровождении других дружественных самолетов (транспортных, бомбардировщиков или штурмовиков) и их охранение в некотором коридоре вдоль маршрута следования от возможных атак со стороны самолетов противника. При этом самолеты, осуществляющие эскорт, не должны вступать в бой с са​молетами противника, если последние не приближаются к эскорту на опасное расстояние и не проявляют агрессивности.

Количество истребителей в эскорте следует выбирать, исходя из важ​ности поставленной эскорту боевой задачи и вероятности появления вра​жеских перехватчиков на пути его следования.

Противорадарная миссия (Антирадар)

Самолет осуществляет активный поиск радиолокационных станций раннего обнаружения и ЗРК противника в заданном районе с целью их атаки и уничтожения с применением противорадарных ракет Х-25МП и Х-ЗШ. Вы не можете использовать эти ракеты против воздушных целей (к примеру, AWACS), так как эти ракеты не предназначены лдя поражения высокоманевренных целей.

Противокорабельная миссия (Бой с кораблями)

Целью миссии является поиск корабля противника в заданном районе, его атака и уничтожение. В данном случае вы можете использовать раке​ты Х-15; Х-31А, Х-35 или крылатые ракеты Х-55 и Х-65.

Поражение точечных объектов (Атака высокоточным оружием)

Самолет осуществляет активный поиск наземных и надводных объек​тов противника в заданном районе с целью их атаки и уничтожения с при​менением высокоточных ракет КХ-25, КХ-29 или крылатых ракет КХ-55, КХ-59. Кроме вышеназванного вооружения самолет может нести управ​ляемые бомбы КАБ-500 или КАБ-1500.

Атака наземных целей (Наземная атака)

Задача состоит из целенаправленного поиска наземных целей (заводов, железнодорожных станций, ВПП) на данной территории, атаки и их унич​тожения с применением авиабомб. Могут использоваться неуправляемые бомбы весом от 250 до 1500 кг или контейнеры с кассетными бомбами. По​мимо этого, самолет может уничтожить цели неуправляемыми ракетами.

Поддержка наземных войск (ПНВ, Поддержка ближнего боя)

ПНВ служит для активного поиска наземных объектов над полем боя и их уничтожения. При этом абсолютная точность нанесения ударов не имеет решающего значения. В таких миссиях обычно используют не​управляемые ракеты (С-8, С-13, С-24 и С-25) и бомбы. Самолет Су-25 наи​более эффективен для выполнения таких миссий, хотя Су-27, МИГ-29 и МИГ-27 могут также успешно решать эти задачи.

AWACS

Эта задача может выполняться только самолетом А-50 AWACS, кото​рый является сильно модернизированной версией самолета Ил-76 или американским Е-ЗА. AWACS летает по заданному маршруту (линейному или кольцевому), и предупреждает дружественные самолеты, наземные радары и корабли об обнаруженных самолетах противника.

Преимущества, обеспечиваемые AWACS, очевидны. Кроме того, систе​мы С-ЗООПМУ и БУК могут получать информацию о целях прямо с AWACS, даже когда их собственный радар разрушен. Единственный не​достаток AWACS - его большая уязвимость, особенно в связи с большим желанием противника уничтожить его.

Взаимодействие кораблей

Корабли способны взаимодейтсвовать как один на один, так и в рам​ках эскадры. Взаимодействие в рамках эскадры, в отличие от самостоя​тельного, характеризуется следующими особенностями:

· Построение и сохранение строя при движении в эскадре, возможность установки лидера
· Боевое взаимодействие: поиск и установка приоритетности целей; рас​пределение целей между кораблями
Без использования самолетов AWACS корабли способны обнаружи​вать друг друга только на расстоянии видимости горизонта. При исполь​зовании AWACS зона действия вооружения кораблей определяется зона​ми поражения их корабельных ракетных комплексов.

Классы миссий
Все миссии отличаются друг от друга количеством и типом ресурсов, которые Вы будете иметь в Вашем распоряжении. Фланкер предлагает три класса боевых миссий:

· Пилотская миссия
· Миссия командира эскадрильи
· Миссия командующего
В нашем симуляторе Вы можете сделать несколько версий одной и той же миссии, сравнить их и выбрать оптимальное решение.

Зоны потенциальной угрозы со стороны наземных объектов и кораблей противника будут выделены на карте кругами, однако сами объекты могут быть скрыты. При надлежащем выборе маршрута и режимов полета мож​но вполне успешно летать в зонах повышенной опасности.

Пилотская миссия

В таких миссиях боевая задача, как правило, формулируется предельно конкретно: поразить воздушную или наземную цель, осуществить патру​лирование в заданном районе и т.д. Именно с миссии пилота, как с наибо​лее простой, мы советуем Вам начать освоение редактора миссий.

Для пилотской миссии характерны заранее заданный маршрут, воору​жение самолета и его загрузка топливом. Будучи пилотом, все, что Вы смо​жете сделать в Редакторе миссий - это просмотреть свой маршрут на кар​те. Вы не сможете изменить ни свой маршрут, ни загрузку оружием и топ​ливом, ни добавить новые объекты на поле боя. Все, что Вам нужно будет сделать - это выполнить поставленную перед Вами задачу, неукоснитель​но следуя проложенному маршруту. Основными критериями, по которым будет оцениваться успешность Вашего вылета - достижение поставлен​ных перед Вами целей, общее время, затраченное на выполнение задачи, количество пораженных Вами вражеских самолетов, а также тип и коли​чество использованного для этого оружия.

Заметьте, что будучи пилотом, Вы в целом не можете повлиять на об​щий ход выполнения миссии, в которой кроме Вашего самолета могут принимать участие и другие дружественные самолеты, корабли, ЗРК и ра​дары. Однако успех выполнения пилотской миссии будет оцениваться только по Вашим действиям. После полета будет осуществлен подробный разбор всех событий, происшедших в ходе миссии.

Миссия командира эскадрильи

Миссия данного класса дает Вам больше свободы в выборе путей реше​ния поставленной задачи, чем в предыдущем случае. Командир звена, как правило, имеет возможность подбирать состав звена по количеству само​летов (до 4-х) и квалификации пилотов, выбирать вооружение самолетов. Командир самостоятельно прокладывает маршрут для всего звена и опре​деляет точки атаки.

Командир звена не может изменить характеристики других объектов, участвующих в миссии, а также расставить новые. Его задача - выполнить поставленное задание с наименьшими потерями. Выполнение миссии бу​дет оцениваться по действиям именно Вашего звена, вне зависимости от того, как проявили себя другие дружественные самолеты, наземные уста​новки и корабли.

Миссия командующего

Эти миссии являются наиболее сложными для планирования и требуют стратегического мышления, поскольку в них игроку ставится более обоб​щенная цель как, например, обеспечение безопасности района, удержа​ние плацдарма, нанесение массированных ударов по объектам противни​ка и т.д.

Для выполнения поставленной задачи Вы располагаете значительными ресурсами, в числе которых самолеты, ЗРК, радары, все виды самолетно​го вооружения и неограниченные запасы топлива. При этом Вы можете оставаться наблюдателем или участвовать в миссии в качестве командира звена. В отличие от миссии пилота и командира крыла, успешность гене​ральской миссии будет оцениваться прежде всего по действиям всех дру​жественных воздушных, морских и наземных объектов. В меньшей степе​ни результат миссии будет зависеть от Ваших действий как летчика - хотя не исключено, что именно Вы сможете предопределить исход всей мис​сии.

Соотношение сил 
Россия

Несмотря на свои экономические бедствия, Россия имеет наибольшую военную силу в зоне действия Фланкера. Советская военная доктрина, которая, несомненно, формирует костяк российской философии, основа​на на дивизионной концепции. Танковые, мотострелковые и авиацион​ные дивизии объединены в армии. Типовой состав армии:

	
	Общевойсковая армия 
	Танковая армия 

	Танковые дивизии 
	От 1 до 2 
	От 2 до 4 

	Мотострелковые дивизии 
	2-4 
	1-2 

	Артиллерия 
	Да 
	Да 

	Ракетные бригады 
	Да 
	Да 

	Армейская авиация 
	Да 
	Да 

	Разведка 
	Да 
	Да 

	Бригады материального обеспечения 
	Да 
	Да 


От трех до пяти армий составляют фронт - наиболее крупную боевую единицу. Фронты расположены вдоль театра военных действий или вбли​зи стратегических направлений, ведущих к ключевым позициям против​ника.

Российские наступательные операции используют эшелон или концеп​цию волны. Первый эшелон, состоящий приблизительно из 1/3 или 1/2 от полного соединения, является атакующим, проникая в глубину обороны противника как можно глубже. Второй эшелон остается в резерве, насту​пая второй волной по следам первого и уничтожая все, что первый оста​вил в тылу. Два эшелона продолжают делать "лягушачьи прыжки" в тылу противника.

Российские вооруженные силы имеют в своем составе различные виды боевой техники.

Танки: Т-80 и Т-72

Легкая бронированная техника: БМП-1, БМП-2, БМД, БТР-50, БТР-60, БТР-70, БТР-80.

ЗРК: 9К37М1 "Бук (обычно устанавливаются на переднем крае оборо​ны), 2К12 "Куб", 9КЗЗ "Оса", 9КЗЗО "Тор" (системы дивизионной под​держки), 9К31 "Стрела-1", 9К35 "Стрела-10" (системы полковой поддерж​ки).

Мобильные ЗРК: 9К310 "Игла" (осуществляют поддержку всех назем​ных сил).

Самолеты Су-27, Су-33, МИГ-29 и МИГ-31 являются основой россий​ских ВВС. МИГ-23, МИГ-27 и Су-25 также выполняют большой комплекс различных боевых задач.

Черноморский флот, состоящий из 5 крейсеров, 5 миноносцев и 21 эс​минца находится в основном под российским контролем, несмотря на раз​личное "совместное управление" между Россией и Украиной.

Украина

Бывшая республика Советского Союза, имела на вооружении одну из наиболее боеспособных группировок. Украинская армия насчитывает 212000 солдат и делится на пять основных группировок.
Танки: 345 Т-80, 1320 Т-72, 2345 Т-64, 85 Т-62, 680 Т-54/55

Боевые машины пехоты: 1325 БМП-1, 1460 БМП-2, 6 БМП-3, 124 БМД, 490 БРМ

Бронетранспортеры: 220 БТР-60, 2000 БТР-70, 450 БТР-80, 40 БТР-Д

Артиллерия: 3685

Тактические ракеты: 132 Скад, 140 СС-21

ЗРК: 2К12 "Куб", 9КЗЗ "Оса", С-ЗООПС, 9К37М1 "Бук", С-ЗООВ,

Морские базы: Севастополь, Одесса

Военно-морской флот: 2 Кривак-Ш, 1 Петя-П, 1 Гриша V

Морская авиация: 63 МИГ-29, 45 Су-17, 44 Су-25, 18 Ту-16, 39 Ту-22М

Военно-воздушные силы: 140 МИГ-23, 73 МИГ-25, 146 МИГ-29, 57 Су-15, 66 Су-27, 34 Су-25, 166 Су-24

Турция

Член НАТО, Турция не всегда соглашалась с военной политикой США, часто ограничивая полеты самолетов США, базирующихся на ее террито​рии. Турция продолжает модернизировать свою армию, покупая самоле​ты F-16S. Также на вооружении остаются самолеты F-4 Фантом.

Основной боевой танк: М-60.

Боевые машины пехоты: 286 IAPC, 2815 М-113, 475 AWC

Буксируемые орудия: 1618

Самоходная артиллерия: 820

Системы залпового огня: 12

ЗРК: 108 Стингер, 789 Redeye, 92 Hike Hercules, 24 Rapier

Морские базы: Анкара, Стамбул, Размар, Эрегли, Искендерун, Арсаз Бей, Мерсин

Морская авиация: 9 С-2

Военно-воздушные силы: 146 F-16C, 108 F-5, 184 F-4E, 40 RF-4E, 2 КС- 135R

США

Хотя США имеют достаточно сил, расположенных в Европе и Турции, оба региона все хуже относятся к размещению военных сил США на их территории. Военно-воздушные базы вне страны не очень удобны для по​летов, так как необходимо разрешение стран-хозяев на использование воздушного пространства этих стран. Для дальних перелетов необходимо большое количество дозаправок в воздухе, что существенно ограничива​ет участие США в боевых действиях. В зависимости от политической об​становки США могли бы использовать территории, расположенные в не​посредственной близости от театра военных действий, в том числе Тур​цию, несмотря на то, что Турецкое правительство часто накладывает огра​ничения на полеты базирующихся здесь самолетов США. В связи с этим для выполнения многих задач может быть использована палубная авиа​ция, пока политические барьеры не будут сняты.

Данные о размере военных сил США очень сложно перечислить. До​статочно сказать, что армия США гораздо больше, чем армии Турции и Украины вместе взятые. Количество носителей вооружения во многом за​висит от политической ситуации в Вашингтоне. Возможно, США ограни​чит свое участие в воздушных военных столкновениях. Как показала вой​на в Косово, США могут наносить воздушные удары, а наземные войска будут вводиться только в случае крайней необходимости. Типичная аме​риканская воздушная кампания строится на начальном уничтожении ра​даров раннего обнаружения и ПВО противника с последующим завоева​нием превосходства в воздухе. Используются авианосцы, самолеты Е-2 Hawkeyes, а для боевого воздушного патрулирования применяются F-14. F/A-18 вместе с самолетами радиоэлектронного подавления ЕА-6В обес​печивают постоянную воздушную поддержку. Если в бой включены само​леты с наземных аэродромов, тогда самолет Е-ЗА заменит Е-2, выполняя задачи AWACS, a F-15C будет патрулировать воздушное пространство. Самолеты F-16, А-10 и F-117 могут использоваться для атак по наземным целям.

Сухопутные войска США укомплектованы в основном танками М-1 Абраме и танками М-60, сопровождаемыми БМП Бредли совместно с сис​темами ПВО Пэтриот и Хоук. Шестой морской флот может направить по крайней мере две воздушные группировки либо на восток Средиземного моря, либо на Черное море.






