Глава 13 
Игра по сети

Фланкер поддерживает сетевую игру как по IPX, так и по TCP/IP про​токолам. Одновременно в одной игровой сессии могут принимать участие до 32-х игроков, однако пропускная способность канала может наклады​вать ограничение на реальное число участников. При этом один из ком​пьютеров должен быть ведущим компьютером (управляемым Мастером). Ведущий компьютер следит за игрой и постоянно обеспечивает необходи​мой информацией компьютеры других игроков. Желательно, чтобы веду​щим был наиболее мощный компьютер.

Функции мастера

Мастер - это участник сетевой игры, осуществляющий общий кон​троль. Он не только конфигурирует и начинает игру, но и управляет теми, кто присоединяется и кто выходит из игры.

Установка игры по сети

Мастер начинает и конфигурирует игру. 1. Выберите Редактор из главного меню. Создайте необходимую миссию.

Внимание:

Перед началом сетевой игры Мастеру настоятельно рекомендуется включить опцию "Разрешить восстановление" ( пункт Мастерство в меню Опции ), что позволит ему и всем остальным игрокам восстанавливаться после крушения своего самолета. Это единственный путь, при котором Мастер может вернуться в миссию без прерывания игры по сети. Для по​вторного входа в игру в этом случае нажмите на кнопку Восстановление вместо кнопки Выход после выхода из миссии при нажатии Ctrl+Q. Также не забудьте установить одну и ту же Плотность наземных объектов (в оп​циях главного меню) для всех участников игры. Все остальные настройки установите по своему усмотрению.

Сетевая игра
1. Откройте меню Полет.

2. Выберите пункт Игра по сети. На экране появится панель Сетевая игра.

3. В качестве игрока выберите Мастер.

4. Впишите Ваше имя. Мы рекомендуем устанавливать имя Мастера для удобства других игроков, участвующих в игре.

5. Выберите нужный протокол (IPX или TCP/IP). Если Вы выбрали TCP/IP протокол, Вы должны также выбрать тип сети: LAN (игра по локальной сети), либо WAN (игра по Internet). Вам также необходимо будет знать IP адрес Вашего компьютера для информирования других участников иг​
ры. Программа обеспечит Вас IP адресом, когда Вы выберите кнопку Ма​стер. Вы можете также определить Ваш IP адрес перед запуском Фланке​ра, выбрав меню Пуск / Выполнить и введя "winipcfg" в открывшемся окне (Winipcfg покажет информацию о Вашей сети, включая IP адрес).

6. Нажмите ОК.

7. Внесите последние изменения в миссию.

8. Откройте меню Полет.

9. Выберите Старт миссии или Запись трека (если Вы хотите сохранить .trk файлы).

10. Вы сразу попадаете в режим синхронного старта. В этом режиме симулятор замирает в ожидании начала игры. Здесь Вы можете дождаться подключения остальных игроков, настроить систему передачи сообще​ний через уже раскрытую панель и начать неторопливый диалог с подключившимися игроками, контролировать подключение игроков через панель контроля. В этом режиме Вам доступны клавиши переключения видов (только когда закрыта панель сообщений). После подключения всех игроков (а может и не всех) старт игры осуществляется нажатием Вами клавиши S.

Чат
Панель управления сетевой игрой

Только Мастер имеет доступ к панели управления сетевой игрой. Она появляется при нажатии клавиш Ctrl+N. Панель показывает участников игры, их состояние, сетевые адреса, а также блокировочный статус.

Удаление игроков

Есть несколько причин удаления игроков из игры. Во время игры Мас​тер имеет право отключать игроков, которые были по каким-то причинам дисквалифицированы. Для удаления игрока активируйте Панель управ​ления, затем найдите соответствующего игрока, нажмите поле Разорвать связь. Содержание поля изменится (вместо "связь" появится "закрыто"). Нажмите на кнопку Применить для удаления игрока.

Блокирование повторных подключений

Мастер может блокировать попытку повторного подключения со стороны нежелательных игроков. Запустив Панель управления выберите соответст​вующего игрока и щелкните мышкой на поле "Блокировать связь". Поле из​менит состояние на "Связь заблокирована". Нажмите на Применить для под​тверждения. Игрок не может разблокировать такую связь. Таким образом Мастер может заблокировать 32 адреса в течение игры.

Настройки для подключения клиента

Гостями являются обычные участники игры, созданной Мастером. Гос​ти не могут контролировать статус других игроков, но они могут посылать и получать сообщения от других игроков.

Присоединение к сетевой игре

Чтобы войти в игру обычным игроком, необходимо выполнить следую​щие шаги:

1. Из Главного меню войдите в Редактор миссий.
2. Нажмите Отменить при попытке выбрать миссию.
3. Откройте меню Полет.
4. Выберите Игра по сети.
5. Выберите Клиент, когда появится панель. В окне Имя появится имя, под которым Вы зарегистрировались при запуске Windows. У Вас есть воз​можность изменить его по Вашему усмотрению.
6. Выберите IPX, либо TCP/IP протокол. Если Вы выбрали TCP/IP прото​кол, Вам также необходимо будет ввести IP адрес Мастера.
7. После подсоединения к компьютеру Мастера (это может занять до 30-40 секунд в зависимости от условий сети), Вы окажетесь в редакторе миссий, где Вы можете добавить ваш собственный "фрагмент" в мис​сию. Не пытайтесь редактировать фрагменты миссии, пришедшей от
Мастера. Просто создайте Вашу авиагруппу, маршрут, вооружение и т.д. На подготовку своей миссии у Вас 20 минут (время обратного отсче​та Вы можете видеть на панели, расположенной в нижней части редак​тора миссий).
8. Выберите меню Полет.
9. Выберите Старт миссии или Запись трека (чтобы сохранить .trk файлы).
Происходит запуск игры. Вы попадаете либо в режим синхронного старта, либо сразу включаетесь в игру. Режим синхронного старта - это ожидание начала игры (пока Мастер не нажмет клавишу S). Здесь Вы мо​жете настроить систему передачи сообщений через уже раскрытую па​нель и обмениваться сообщениями с другими участниками, ожидая нача​ла игры. В этом режиме Вам доступны клавиши переключения видов.

Панель сообщений
Панель сообщений позволяет игрокам посылать и принимать сообще​ния друг от друга. "Клиенты" не могут управлять статусом других игроков (это может делать только Мастер), но они могут конфигурировать процесс переговоров. Все игроки, включая Мастера, имеют доступ к Панели сооб​щений. Она включается клавишами Ctrl+M.

Прием и отправка сообщений

Для переговоров с другими игроками, откройте Панель сообщений. Для начала переведите курсор в окно Мое сообщение. Это можно сделать либо с помощью мыши, либо клавишей TAB. Введите Ваше сообщение (до 128 символов), нажмите Enter, чтобы его отправить.

Панель показывает последние полученные Вами пять сообщений. Если Ваша панель обмена сообщениями закрыта, а Вам приходит сообщение от другого игрока, в правом верхнем углу экрана откроется панель с этим со​общением. Закрыть его можно, нажав Ctrl+M. Если Вы не хотите, чтобы появлялась эта панель, Вы можете заблокировать ее появление, включив опцию "Блокирование приходящих сообщений" в Панели сообщений. Пять последних пришедших к Вам сообщений Вы можете всегда прочи​тать, открыв Панель сообщений.

Коммуникационные каналы

Коммуникационный канал - это выделенный канал связи между двумя игроками. Канал может иметь три состояния:

· Получить - Вы можете получать сообщения от других игроков, но они не могут получить сообщения от Вас.

· Принять/получить - канал открыт в оба направления и Вы можете как получать, так и посылать сообщения.

· Заблокировано - Вы не можете получать/посылать сообщения от/для других игроков. "Клиент" не может заблокировать сообщения от Мас​тера, хотя Мастер может заблокироваться от любого "клиента".

Изменение статуса с фильтрами

В верхнем левом углу Панели сообщений есть выбор статуса "Заблоки​ровать/Послать" с тремя категориями игроков (все, противники, друзья). Вы можете изменить состояние, выбрав соответствующий вариант.

Изменение индивидуальных каналов

Вы можете сконфигурировать каналы индивидуально для каждого иг​рока (это возможно либо в режиме синхронного старта, либо из редакто​ра миссий для обычного игрока). Есть два способа изменения статуса ка​нала связи.

Первый и наиболее быстрый - использование фильтров. В верхнем ле​вом углу панели Вы видите две линии (Заблокировать и Послать) опций по 3 кнопки в каждой (Все, Противники, Друзья). Щелкая левой кнопкой мы​ши на нужную кнопку вы можете включать/отключать определенный фильтр. Например: Заблокировать/Все - блокировать все каналы связи. Теперь перекрыты каналы связи не только всех активных игроков, но и вновь вступающих в игру. Послать /Друзья - посылать и принимать сооб​щения только друзьям и от друзей не только активных на момент установ​ки фильтра, но и вновь вступающих в игру. Установленные фильтры обла​дают максимальным приоритетом в определении статуса канала связи.

Второй способ его изменения - индивидуальная установка статуса для каждого АКТИВНОГО игрока. Для этого необходимо предварительно от​ключить ВСЕ фильтры. Щелкая левой кнопкой мышки последовательно на нужном поле статуса, Вы в циклическом порядке перебираете возможные состояния канала связи (получить -> послать/получить -> заблокировано -> получить ...), подбирая для данного игрока нужный. Для любого нового игрока статус канала устанавливается в состояние " послать/получить ". Однако, если вы после ручной настройки включите какой-нибудь фильтр, каналы связи будут изменены согласно установленному фильтру.

Прекращение игры мастером
Если во время игры нажать комбинацию клавиш Ctrl+Q, появится панель. Нажав кнопку Отмена, Вы вновь вернетесь в сетевую игру. Нажав кнопку Выйти, Вы завершите сетевую игру и попадете в редактор миссий. При этом все остальные игроки, участвующие в игре, получат сообщение "Потеря соединения с Мастером" и принудительно вернутся в редактор миссий.

Выход из игры для "клиента
Если Вы решили отключиться от сетевой игры, выйдите в редактор мис​сий, как описано в предыдущем пункте, вызовите в редакторе миссий па​нель Сетевая игра и нажмите кнопку Отменить. Произойдет отключение Вас от сетевой игры. Любая загрузка новой миссии или трека или выход из редактора миссий также приведет к отключению Вас от сетевой игры.







