Глава 9

Редактор боевых задач

Окно редактора миссий
Редактор миссий - это сердце и душа Фланкера. Это место, где происхо​дит действительно все. Вы можете здесь создать миссии или кампании, на​чать игру по сети. Вы можете редактировать миссии и треки.

Сначала мы расскажем о различных меню, а инструкции для построе​ния миссий и кампаний будут помещены ниже.

Меню

	Меню 
	Пункт меню 
	Горячие клавиши 
	Значение 

	Файл 
	Новая миссия 
	Ctrl + N 
	Создание новой миссии 

	
	Открыть миссию 
	Ctrl + О 
	Открытие существующей миссии 

	
	Сохранить 
	Ctrl + A 
	Сохранить текущую миссию на диске 

	
	Сохранить как 
	
	Сохранить миссию под другим именем 

	
	Выход 
	Alt + X 
	Выйти из программы 

	Редактировать


	Предыдущий 
	Ctrl + Z 
	Вернуться к последнему редактируемому изменению 

	
	Следующий 
	Ctrl + Y 
	Вернуться к виду до использования команды UNDO 

	
	Удалить
	DEL
	Удалить текущий выбор на карте 

	
	Классифицировать миссию 
	
	Определить текущую миссию в класс и защитить ее паролем 

	
	Расклассифицировать миссию 
	
	Расклассифицировать миссию, чтобы иметь доступ ко всем ее ресурсам (требуется пароль) 

	Вид 
	Скрыть объекты 
	Ctrl + H 
	Скрыть или показать определенные объекты на карте 

	
	Вид Крыма 
	Ctrl+1 
	Показать карту Крыма 

	
	Увеличить 
	
	Увеличить карту в 2 раза 

	
	Уменьшить 
	
	Уменьшить карту в 2 раза 

	
	Вид объекта 
	
	При выборе объекта вид его на близком расстоянии 

	
	Вид региона
	
	Увеличение карты до регионального вида с центром на выбранном объекте 

	Полет 
	Инструктаж 
	Ctrl + В 
	Вид/редактирование инструктажа 

	
	Доклад 
	Ctrl + D 
	Вид доклада, когда сохраненная миссия загружена 

	
	Выбрать фазу 
	
	Выбрать фазу в загруженной кампании 

	
	Старт миссии 
	Ctrl + F 
	Начать текущую миссию 

	
	Игра по сети 
	Ctrl + L 
	Начать игру по сети 

	
	Переговоры 
	Ctrl + M 
	Переговоры с другими игроками во время игры по сети 

	
	Запись трека
	Ctrl + R 
	Начать миссию и записать трек 

	
	Проигрывание трека 
	
	Проигрывание последнего трека 

	
	Видео редактор 
	Ctrl + V 
	Запуск трека с возможностью его редактирования 

	Кампания 
	Фазы 
	
	Создавать и редактировать фазы в кампании 

	
	Условия миссии 
	
	Поставить условия миссии в фазе 

	
	Возможность планирования 
	
	Просмотреть все объекты кампании 

	
	Удаление объектов 
	Alt + Z 
	Удаление объектов из установок фазы 

	Настройка 
	Отказы или ошибки 
	
	Определение отказов, которые могут произойти на Вашем самолете 

	
	Опыт 
	
	Установить уровень мастерства для автоматических объектов, установить живучесть Вашего самолета 

	
	Метеосводка 
	
	Определить метеоусловия (ветер, температуру, облачность и т.д.) 

	
	Цвета 
	
	Изменить цветовую гамму Редактора миссий и вида с AWACS 

	Помощь 
	Коротко о Су-27 (Фланкере) 
	
	Показать информацию о программе, номер версии и авторские права 


Стандартная панель инструментов

Под панелью Меню расположена панель инструментов, которая состо​ит из стандартных клавиш, типичных для многих приложений Windows. Кнопки обеспечивают быстрый доступ к командам Редактора Миссий, многие из которых дублированы меню. Вы можете перемещать данную панель в любое место экрана.

Панель планирования

Панель планирования расположена слева от центра экрана и содержит кнопки для масштабирования карты, размещения самолетов, кораблей, ЗРК, радаров и других объектов. 
Панель иструментов для планирования

Панель состояния

Вдоль нижней кромки окна расположена панель состояния, которая показывает информацию о режиме Редактора миссий и текущих геогра​фических координатах указателя мышки.

Панель состояния

Работа с картой

Работая с редактором миссий, мы используем карту для определения целей, планирования маршрутов и установки объектов. Во время работы мы можем:

· Двигать карту в любом направлении

· Увеличивать или уменьшать масштаб

· Установить сетку координат

Виды курсоров

Курсор мышки изменяет свое состояние в зависимости от режима ра​боты. Вот некоторые из таких состояний:

Если Вас интересует территория, расположенная за пределами экрана, Вы можете в любой момент передвинуть карту. Для этого нажмите на ле​вую кнопку мыши и, удерживая ее, передвиньте в нужном направлении.

Масштаб

Если Вам нужно рассмотреть определенную область на карте более де​тально или посмотреть на весь театр военных действий, измените размер карты с помощью команды "Увеличить/уменьшить".

Увеличение
1. Нажмите на кнопку "Увеличить" на Основной панели или выберите соответствующий пункт меню.

2. Выполните одно из следующих действий:

· Установите режим увеличения и нажмите на левую кнопку мыши, по​местив курсор в центр области, которую хотите увеличить.

· С помощью мышки (держа левую кнопку нажатой) очертите прямо​угольную область, которую Вы хотите увеличить, и отпустите кнопку.

Имейте в виду, что режим увеличения остается активным до его прямо​го отключения, таким образом Вы можете использовать его последова​тельно. Для его отключения необходимо еще раз нажать на кнопку "Уве​личение" или на правую кнопку мышки в любой точке карты.

Уменьшение

1. Нажать на кнопку "Уменьшить".
2. Отобразить полный вид Крыма.
· Выберите "Вид Крыма" или нажмите клавиши Ctrl+ 1.
3. Вернуться к предыдущему масштабу.
· Нажмите на кнопку "Назад"
Вы можете использовать эту команду несколько раз подряд для возвра​щения к любому из предыдущих масштабов.

Работа с объектами

Когда Вы редактируете существующие миссии или создаете новые, Вы будете устанавливать самолеты, корабли, ЗРК, наземные сооружения и создавать самолетные маршруты. В нашей терминологии все это - объек​ты. Некоторые из них - активные (корабли, самолеты, радары, ЗРК), в то время как другие - статические (автомобили, танки, хранилища с горючим и т.д.). Активные объекты обладают соответствующими уровнями искус​ственного интеллекта и поведения; они отмечены индивидуальной симво​ликой, независимо от текущего масштаба карты. Вы можете устанавли​вать статические объекты произвольным или определенным образом. К примеру, увеличение количества самолетов, расположенных на ВПП, де​лает ее более интересной целью для атаки.

· Взлетно-посадочная полоса
· Место взлета
· Место посадки
· Станция предупреждения
· Точка поворота на невыбранном маршруте. Такая точка всегда показывается в цвете страны, чей     самолет на маршруте
· Точка поворота на выбранном маршруте. Цифра определяет порядковый номер путевой точки
· Действующая точка невыбранного маршрута. Действующая точка предполагает соответствующее     действие , связанное с этой точкой
· Действующая точка выбранного маршрута. Цифра показывает порядковый номер точки
· Корабль
· Радар раннего предупреждения
· Радар сопровождения ЗРК
· Радар обнаружения целей ЗРК
· Пусковая установка ЗРК
· Одновременное размещение радара и пусковой установки ракет или пушек
· Ручной ЗРК (типа "Игла")
· Статический объект 
· Приоритетная цель
Другой случай - установка ЗРК, которая состоит из нескольких объек​тов, работающих в едином функциональном режиме. Например, стан​дартный комплекс ЗООПМУ состоит из одного радара наблюдения, радио​локационной станции перехвата и до 6 пусковых установок. У каждого объекта есть независимое шасси. В подобных случаях все объекты, со​ставляющие систему, отображены на карте отдельно.
Таблица содержит список всех символов, используемых на карте. Оперируя этими символами вы можете: 
· Выбирать один или группу объектов.
· Перемещать или удалять объекты.
· Скрывать или показывать объекты.
· Возвращать состояние редактируемых объектов.
Редактор миссий - не графический редактор, несмотря на сходство. По​этому некоторые функции, свойственные графическим редакторам, в Ре​дакторе миссий могут работать по-другому или не применяться вообще.

Выбор объектов

Для выбора объектов на карте Вы должны, во-первых, быть уверенным, что ни один из специальных режимов карты (масштабирование) не вклю​чен и активен режим для установки новых объектов. Это можно понять по состоянию кнопок (активная кнопка будет утоплена).

Для выбора отдельного объекта необходимо нажать на него левой кнопкой мыши. Выбранный объект будет подсвечен другим цветом (по умолчанию - желтым) и соответствующие характеристики объекта будут показаны в отдельном окне (страна, к которой он принадлежит, тип объ​екта, координаты расположения, уровень опыта и т.д.).

Меню
Для выбора самолета и обозначения его маршрута нажмите на любую из его точек маршрута (ППМ). Они представлены большим размером, чем линии маршрута, и пронумерованы (от 0 до 99). Текущий ППМ и выбран​ный маршрут выделяются желтым цветом.

После установки объекта или задания маршрута Вы можете выбрать меню, нажав на правую кнопку мыши. Это меню показывает возможные операции. Типичное меню показано внизу.

При планировании миссии Вы можете при желании двигать группу объектов на одинаковое расстояние или удалить ее. Для включения объ​екта в группу нажмите на него, удерживая нажатой клавишу Ctrl.

Если Вы не хотите выбирать объект, нажмите на левую кнопку мыши в любой точке карты вне объекта или выберите другой объект. Для исклю​чения объекта из группы выберите его еще раз при нажатой клавише Ctrl.

Движение и удаление объектов

Если Вы хотите подвинуть объект или группу выбранных объектов, ус​тановите мышь на этом объекте или на любом объекте группы и, удержи​вая нажатой левую кнопку, переместите объект или группу объектов на новое место. Затем отпустите кнопку.

Для удаления выбранного объекта/группы нажмите на клавишу Уда​лить на панели управления или кнопку Удалить на клавиатуре. Если Вы удалите ППМ, оставшиеся из них автоматически перенумеруются.

Скрытие объектов

Если Вы считаете, что на карте показано слишком много объектов и за​труднено планирование миссий, Вы можете временно скрыть символы, мешающие Вам в настоящий момент. Это можно сделать с отдельным объ​ектом или с группой объектов. Вы также можете использовать специаль​но сформулированный критерий, например, скрыть все вражеские ко​рабли.

Чтобы скрыть объект или группу объектов, выберите команду Скрыть из меню. Символы выбранных объектов исчезнут с карты вместе с объек​тами, которые они обозначают. Если Вы захотите скрыть любую точку маршрута, Вы скроете весь маршрут.

Скрыть объекты
Выберите пункт Скрыть объекты в меню Вид (или нажмите Ctrl+H). Здесь можно погасить или отобразить все объекты указанных типов.

Используйте поле Страна для выбора стороны, объекты которой вы хо​тите скрыть или показать, например, России или Украины. Можно также нажать на кнопку Скрыть все или Показать все.

Вы можете показать или скрыть зоны ПВО, которые обозначены на карте и отображают области действия радаров раннего обнаружения или ЗРК. Сами объекты ПВО при этом могут быть погашены.

Если Вы хотите скрыть определенный корабль, самолет или другой ак​тивный объект, укажите на объект и нажмите на правую клавишу, это ак​тивирует меню. Затем выберите Скрыть.

Предварительный просмотр объектов

Если Вы хотите посмотреть на объемное изображение объекта и полу​чить описание его основных характеристик, выберите этот объект в Эн​циклопедии.

Отказ от изменений

Если Вам необходимо вернуться к предыдущему состоянию, отказав​шись от последних действий, таких как выбор, перемещение или удале​ние объектов, а также изменение свойств объектов, нажмите на кнопку Назад на панели инструментов или выберите пункт Назад в меню Редак​тировать (или нажмите Ctrl+Z). Вы можете вернуться к необходимому по счету изменению, потому что Редактор миссий сохраняет все изменения, сделанные Вами после открытия данной миссии.







