Глава 12 
Кампании

"Фланкер 2.5" содержит многофазные кампании, выполнение которых начинается с выбора пункта Кампании в Основном меню.

Вначале кампания выполняется также как любая миссия. По оконча​нии первой фазы кампании (нажмите Ctrl+Q) Вы получите возможность продолжить кампанию. Нажав кнопку Следующая фаза, Вы начнете сле​дующую фазу кампании, если она есть, и если Вы выполнили все необхо​димые для этого условия.

Построение кампаний

Редактор "Фланкера 2.5" позволяет Вам создавать многофазные кампа​нии с определенными условиями для миссий в каждой фазе. Это дает Вам возможность создавать кампании, которые длятся целые недели, и где каждое действие изменяет силы сторон. Вам необходимо научиться стро​ить миссии перед тем, как Вы начнете строить кампании.

Давайте рассмотрим по шагам порядок построения очень простой кам​пании:

	Результат из первой фазы 
	Переход 

	Уничтожение А-50 
	Фаза 2: бой против МИГ-29 

	Уничтожение А-50 и МИГ-29 
	Фаза 3: Бой с кораблем "Орел" 


Меню Фазы
Постройте простую миссию: 
Стороны: Россия против Украины. 
Время начала: 01/12:00. 
Россия: 2 Су-33 (Вы и Ваш ведомый), задача - завоевание превосходства в воздухе. 
Украина: 1 МИГ-29 (задача - сопровождение), 1 А-50 AWACS (задача – дальнее радиолокационное обнаружение).

Все самолеты в момент старта находятся в воздухе. Ваша задача - унич​тожить А-50 и МИГ-29. После построения миссии сохраните ее. Выберите пункт Фазы в меню Кампания.

Предположим, что если Вы уничтожите только А-50, Вы последуете на фазу 2, а в случае уничтожения обоих самолетов - на фазу 3. На панели Фазы будет подсвечена Начальная фаза. Нажмите кнопку Добавить. Вы увидите появление надписи Фаза 2. Выберите кнопку Описание и впишите в поле Описание: "Бой против МИГ-29".

1. Выделите строку Начальная Фаза, используя курсор мышки.

2. Нажмите кнопку Добавить. Появится строка Фаза 3. Когда Вы нажимае​те кнопку Добавить, новая фаза создается у выбранной (текущей) фазы.

3. Нажмите кнопку Описание и напишите: "Бой против корабля "Орел"".

4. Выделите опять строку Начальная фаза.

5. Выберите кнопку Условия фазы. Заметьте, что на панели отображают​ся условия фазы 2.

6. Нажмите кнопку Добавить в нижней части панели. Откроется панель Редактирование условия. Это меню позволит Вам выбирать любые объекты и цели для данной фазы.

7. Нажмите " + " слева от строки "Вражеская военная техника".

8. Выберите А-50.

9. В поле справа от строки "Сколько штук" впишите 1.

10. Нажмите ОК, закрыв панель редактора условий.

11. Повторите шаги 11 и 12.

12. Выберите МИГ-29.

13. В поле справа от "Сколько штук" впишите 0.

14. Нажмите ОК, выйдя из редактора условий.

15. На панели Фазы в поле Условия вы сможете увидеть сообщение об уничтожении 1 А-50 и О МИГ-29. Теперь Вы имеете кампанию, в кото​рой игрок перейдет на Фазу 2, если будет уничтожен только А-50.

16. С помощью стрелок перейдите к следующей фазе. Поле Условия очи​стится и текущей фазой будет фаза 3.

17. Повторите шаги с 11 до 17.

18. В поле справа от строки "Сколько штук" напишите 1 (для МИГ-29).

19. Нажмите ОК, закрыв редактор Условий.

20. В поле Условия теперь имеются две строки: "Уничтожен 1 А-50" и "Уничтожен 1 МИГ-29". Это означает, что игрок перейдет на Фазу 3 при условии, что А-50 и МИГ-29 будут уничтожены.

21. Закройте панель Фазы и сохраните кампанию.

Теперь Вам необходимо построить фазы 2 и 3, таким образом, чтобы они соответствовали заданным задачам.

Редактирование условий
1. Выберите Фазу 2 в строке состояния в нижней части окна редактора.
2. Вы увидите те же объекты и их местоположение, что и в "Начальной
фазе".
3. Выберите украинский А-50 и удалите его.
4. Постройте фазу таким образом, чтобы произошел бой между Вашим
звеном и МИГ-29.
5. Сохраните кампанию.
6. Выберите Фазу 3 в строке состояния.
7. Выберите все украинские самолеты и удалите их.
8. Постройте миссию, в которой Вы атакуете корабль "Орел".
9. Выберите Начальную фазу в строке состояния.
10. Сохраните кампанию.
Итак, Вы создали очень простую кампанию. Игрок будет выполнять вначале первую фазу, а потом, в зависимости от результата, либо вторую, либо третью. Если не будет выполнено ни одно из условий, ему будет дана возможность пройти первую фазу еще раз.

Вы можете, конечно, сделать столько фаз и разветвлений, сколько хо​тите. При этом необходимо делать более детальный инструктаж, чтобы иг​рок лучше понимал свою задачу и то, что его ожидает в следующей фазе.

Условия миссии

Меню Условия миссий
Вы можете задавать условия миссий вместе с фазой. Это дает Вам ши​рокие возможности по расстановке сил в каждой фазе в зависимости от результатов предыдущей фазы. На примере кампании, построенной вы​ше, мы собираемся задать условия, основанные на том, уничтожен ли Ваш ведомый или нет.

	Результаты первой фазы 
	Условия миссий 
	Следующий этап 

	А-50 уничтожен 
	Ведомый не поврежден 
	Фаза 2: Вы и Ваш ведомый против МИГ-29 

	А-50 уничтожен 
	Ведомый уничтожен 
	Фаза 2: Вы против МИГ-29, Вам добавляется МИГ-23 

	А-50 и МИГ-29 уничтожены 
	Ведомый не поврежден 
	Фаза 3: Вы и Ваш ведомый против корабля "Орел" 

	А-50 и МИГ-29 уничтожен 
	Ведомый уничтожен 
	Фаза 3: Вы против корабля "Орел", Вам добавляется Су-30 


В этом случае, задавая условия в одной миссии, мы получаем две воз​можных ситуации, с которыми игрок столкнется в следующей фазе.

Для того, чтобы задать данные условия в миссии, необходимо:

1. Загрузить кампанию, построенную ранее.
2. Выбрать фазу 2 в строке состояния в нижней части окна редактора.
3. Выбрать пункт Условия миссии в меню Кампания.
4. Нажать на кнопку Новая строка. Появится панель Редактирование ус​ловий.
5. Выберите Вашего ведомого под пунктами Объекты с именами/ Авиационные группы/ Воздушная группа 1 (если это то имя, которое Вы дали авиагруппе) /Звено 1/ Pilot 2.
6. Нажмите кнопку Уничтожен в нижней части панели.
7. Нажмите ОК. Панель Редактирование условий закроется, и Вы увиди​те строку об уничтожении Вашего ведомого на панели Условия миссии.
8. Повторите шаги 4 и 5.
9. Нажмите кнопку Защищен в нижней части панели.
10. Нажмите ОК. На панели Условия миссии появится еще одна строка о сохранении Вашего ведомого.
11. Нажмите кнопку Новое множество. Впишите в поле Множество усло​вий: "Ведомый уничтожен".
12. Нажмите кнопку Новое множество. Впишите в поле Множество усло​вий: "Ведомый сохранен".
13. Нажмите кнопку "А" (красный цвет).
14. Выделите строку о сохранении Вашего ведомого. Текст должен окра​ситься в красный цвет.
15. Выберите "Ведомый уничтожен" в поле Множество условий, исполь​зуя стрелки.
16. Выделите строку об уничтожении ведомого. Текст должен окраситься в красный цвет.
17. Закроете панель Условия миссий.
18. Выбрать фазу 3 в строке состояния.
19. Повторите шаги 3-17.
20. Сохраните кампанию.
Кнопки "простых" условий (А - красная, В - зеленая и т.д.) на панели Ус​ловия миссий позволяют Вам выбирать сочетания условий с использова​нием "и" (условия одного цвета) или с использованием "или" (много цве​тов). Предположим, условия, которые Вы выбрали в фазе, используя кнопку Новая строка, были:

· Разрушить мост. Защитить AWACS

Условие с "и" будет создано, когда Вы, выбрав нужную запись в поле Множество условий, нажмете кнопку А, а затем выберете оба условия: "Разрушить мост" и "Защитить AWACS". При этом игрок должен будет выполнить оба эти условия.

Для того чтобы сделать условие с "или" после выбора записи в поле Множество условий нажмите кнопку А и выделите строку "Разрушить мост". Затем нажмите В и выделите "Защитить AWACS". Это означает, что игрок должен "Защитить AWACS" или "Разрушить мост", чтобы выпол​нить задание.

Мы определили условия в фазе 2 относительно того, выживет ли Ваш ведомый или будет уничтожен. Сейчас Вам необходимо изменить расста​новку сил, приведя их в соответствие с заданными условиями.

1. Выберите Фазу 2 в строке состояния.
2. Выберите пункт Условия миссии в меню Кампании.
3. Выберите "нет условий" в поле Множество условий, используя стрелки справа.   Теперь Вы можете только добавлять объекты. Добавленные объекты будут относиться ко всем условиям этой фазы.
4. Добавьте МИГ-23 на стороне России,
5. Выберите "Ведомый уничтожен" в поле Множество условий.
6. Откройте Вашу авиагруппу и удалите ведомого.
7. Выберите "Ведомый сохранен" в поле Множество условий.
8. Выделите МИГ-23 (помните, что он установлен для всех условий фазы 2).
9. Выберите пункт Удалить объекты Alt+Z в меню Кампания. МИГ-23 бу​дет удален только для условия "Ведомый сохранен".
10. Закройте меню Условия миссии.
11. Выберите Фазу 3 в строке состояния.
12. Повторите шаги 2 и 3.
13. Добавьте Су-30 (Россия, противокорабельная атака).
14. Повторите шаги с 5 по 7.
15. Выберите Су-30.
16. Повторите шаги 9 и 10.
17. Выберите Начальную фазу в строке состояния.
18. Сохраните кампанию.
Вы создали простую кампанию с 4 всевозможными фазами, каждая из которых зависит от результатов предыдущей. Как Вы видите, возможнос​ти создавать различные комбинации расстановки сил и их расположения а также варьировать условиями очень велики.

Планирование

Планирование позволяет игроку проверить установки объектов во всех фазах при различных условиях.







